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— Wstep —

—I Wstep

Oddajemy w twoje rece przewodnik po edukacyjnych zastosowaniach nowych, mobilnych technologii. Jest
to zbiér pomystéw i podpowiedzi dotyczacych mozliwosci ich wykorzystania w edukacji. Nie ma tu tutoriali
krok-po-kroku ani tematéw lekcji. Nie taki byt tez zamyst autoréw i wydawcy. Chcemy raczej zachecic¢ cie do
petniejszego uzycia nowoczesnych technologii w twojej edukacji, rozwoju, komunikacji i wspétpracy z innymi
ludZmi, takze z twoimi nauczycielami. Mamy nadzieje, ze przyczynisz sie do tego, by komérki i inne urzadzenia
mobilne wreszcie przestaty nauczycieli i ucznidw dzielié, a zaczety tgczyé. Do tego ostatniego przeciez stuza.

Czy o przewodniku, ktéry w tej chwili czytasz, dowiedziata(e)s sie od swojego nauczyciela? Jezelinie, to moze
on(a) nie wie o jego istnieniu? Przewodnik ukazat sie w dwdch wersjach: dla ucznia i dla nauczyciela'. Podsun
swojemu nauczycielowi wersje przeznaczong dla niego?. Zréb to z taktem, nauczyciele sg przyzwyczajeni, ze
to oni proponuja ci lekture do przeczytania. JestesSmy jednak przekonani, ze taka chwilowa zmiana rél moze
wyj$¢ na dobre obu stronom.

Ty nie jeste$ statystycznym uczniem, ale Tym Jedynym uczniem. Niemniej, statystycznie rzecz ujmujac,
potrafisz technicznie obstugiwac urzadzenia cyfrowe, takie jak laptop, tablet lub smartfon, znacznie lepigj niz
twoj statystyczny nauczyciel. Dla odmiany, podobnie jak twdj nauczyciel, lepiej sobie radzisz z wyszukiwaniem
informacji na papierze niz w internecie’. | jeszcze jedna statystyka: z bardzo duzym prawdopodobiefstwem
masz lepszy dostep do komputera i internetu w domu niz
w szkole. W przypadku technologii mobilnych ta réznica na
niekorzys$¢ szkoty jest wrecz ogromna. Zapewne zdajesz sobie
sprawe z rosngcego znaczenia nowoczesnych technologii
informacyjnych, w tym internetu i technologii mobilnych. Warto
wiedzied, ze tatwosc ich technicznej obstugi to nie wszystko.
Masz wiele do zrobienia w kwestii nauki ich efektywnego
wykorzystywania. Starsi, w tym twoi nauczyciele, mogliby ci
w tym pomdc, jednak czesto na przeszkodzie stojg ich ktopoty

z technicznym opanowaniem nowych narzedzi. Przyzwyczajeni Méj telefon to jest komputer. .

do starszych, lepiej sobie znanych technologii, patrzg na nowe Moge w nim wyszukiwac informacie,
. X gdyz mam polgczenie z internetem.

narzedzia przez pryzmat tamtych, to naturalne. W komérce Robie notatki, zdjecia, filmy,

czesto widza telefon z niepotrzebnymi gadzetami, w tablecie komunikuje sie z kolegami i

- zabawkowy komputer ze zbyt matym ekranem i niewygodna nauczycielem. To nie jest gadzet.

klawiatura. To cos wigce] | ja o tym wiem!

Te technologiczne réznice miedzypokoleniowe nie muszg was
dzieli¢! Jest w nich znakomity potencjat do wykorzystania dla
wspdlnych korzysci. Chcesz mie¢ nowoczesnego nauczyciela?
Pomdéz mu. Urodzit sie w innej epoce technologicznej

1/2/3/4/5/6,7/8/9/0
i informacyjnej niz ty. To moze utrudniaé¢ pierwsze préby ’.unnaﬁn
wzajemnego zrozumienia. Kazde z was tatwiej sobie radzi e —_—
w pewnych, dla siebie bardziej naturalnych warunkach. — -.n- a
Dzieki temu macie sobie wzajemnie sporo do przekazania. —— R—
Tak, ty tez. Twojg sitg moze byé np. techniczne obycie ABC return
z obstuga najnowszych technologii cyfrowych, choc¢by komérek,
smartfondw i tabletéw. Nauczyciele czesto sg przewrazliwieni
na punkcie ich uzywania przez uczniéw w szkole. Uderzmy sie
w piersi - czesto jest to efektem ich naduzywania przez ucznidéw

w sposéb burzacy atmosfere skupienia podczas zajed, tamiacy
dobre obyczaje lub nawet prawo.

1 Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, zeby nauczyciele przejrzeli takze wersje uczniowskq i odwrotnie.

2 Przewodnik zostat wydany w réznych formatach, do czytania w réznych warunkach i na réznych urzqdzeniach. Znajdzie sie format
odpowiedni dla wszystkich, takze dla nauczycieli.

3 Byc moze ta ostatnia wiadomosc cie dziwi, bo uwazasz, ze dobrze sobie radzisz z internetem, jednak raport ,PISA 2009 Results: Students
On Line” jednoznacznie wskazuje, ze polscy uczniowie radzq sobie z wyszukiwaniem informacji w internecie zasadniczo gorzej niz wiekszosc ich
kolegow z innych krajéw Europy.
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Rys. 1.1. Uczniowie z Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcqgcych nr 10 w Gliwicach wywalczyli prawo uzywania szkolnej
sieci WiFi podczas zajec - stuzy ona wielu urzqdzeniom mobilnym, z pomocq ktérych uczq sie oni na lekcjach.

Jednym z dobrych pomystéw na poczatek wspétpracy jest spokojna rozmowa i podjecie préby ustalenia
kompromisu. W ostatnim okresie w setkach polskich szkét* wypracowano wspélnie - nauczyciele i uczniowie
- zasady uzytkowania nowych technologii na terenie szkoty oraz podczas zajeé, zwane Kodeksem 2.0
W ramach szkolnych Kodekséw 2.0 obie strony przyjmowaty na siebie pewne zobowigzania. Jednym
z nich byto ustalenie zakresu umiejetnosci, ktérych uczniowie obiecali uczyé swoich nauczycieli. Spokojnie
wypracowany podziat obowigzkéw miedzy ucznidéw i nauczycieli moze by¢ bardzo owocny dla obu stron.

Jezeli bedziesz cierpliwym nauczycielem, by¢ moze twéj nauczyciel okaze sie by¢ pilnym uczniem.

Masz zatem do dyspozycji wiele zywych, udanych przyktaddéw, na ktérych mozesz sie oprzeé. Poszukaj
w sieci Kodeksow 2.0.

Kod QR Zachecamy do przeczytania

| Filmik rozpoczynajacy dyskusje szkolng nad Kodeksem 2.0
(gimnazjum): youtu.be/yMGX_mv_Pek

Filmik podsumowujgcy (nieco tylko zartobliwie) osiggniecia
| nauczyciela bioracego udziat w projekcie Szkota 2.0 (szkota
ponadgimnazjalna): youtu.be/zDBuB6DD978

ww 4 W ramach duzego projektu edukacyjnego “Szkota z klasq 2.0” - zob. http.//www.ceo.org.pl/szkolazklasa2zero
‘N 5 Zob.: http.//www.ceo.org.pl/szk20/kodeks_20


http://www.youtube.com/watch?v=yMGX_mv_Pek
youtu.be/yMGX_mv_Pek
http://youtu.be/zDBuB6DD9Z8
http://www.ceo.org.pl/szkolazklasa2zero
http://www.ceo.org.pl/szk20/kodeks_20
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Szybkie
. ZApamietywanie

Lubisz wkuwac stéwka? My tez nie. Jesli musisz zapamieta¢ wiele informacji, pomoga ci fiszki.
W szkolnych czasach twoich rodzicéw byty to mate kartki z krétkimi notatkami. Dzi$ masz do
dyspozycji skuteczniejsze narzedzia - aplikacje dziatajgce na stronach internetowych lub w twoim
smartfonie.

—I FlashCards

Woybierz taki program, ktéry oprécz robienia notatek i przeglagdania ich, potrafi ci przypomnieé o powtérce,
przepytad, a nawet zna twoje braki i zajmuje sie nimi aktywniej. Istnieje ich wiele. Na przyktadzie pierwszej
z nich opiszemy zasade dziatania podobnych aplikacji, ktérych spory wybdr znajdziesz dla swojego komputera
stacjonarnego, urzadzenia mobilnego lub tez dziatajgcych w przegladarce WWW. Wazne, abys$ wybrat(a)
aplikacje, ktérg czesto bedziesz mie¢ przy sobie tak, aby mogta ci sie przypominaé z krétkimi i czestymi
powtdrkami. To daje najlepsze rezultaty przy niewielkim naktadzie czasu i - wazne - nie znudzi ci sie.

2.1.1. Anki

Anki® jest rodzing aplikacji dla réznych systemdw operacyjnych, komputerdw stacjonarnych i urzadzen
mobilnych (w tym AnkiDroid dla Androida, a takze AnkiMobile dla iOSa’). Jest tez AnkiOnline - wersja
dziatajgca w przeglagdarce WWWS8. Anki daje mozliwo$¢ tworzenia wtasnych kolekcji kart. Dobra rada brzmi
- notuj natychmiast to, co chcesz zapamietad. Istnieje takze mozliwos¢ skorzystania z gotowych zestawdw
kart, zas w przypadku AnkiMobile - korzystania z catego systemu (ptatnego). Jednak samodzielne zestawy
notatek mozesz robi¢ bezptatnie (a to najlepsza metoda uczenia sie). Mozesz okreslié, ile kart lub ile minut
dziennie chcesz powtarzad. Aplikacja prezentuje te karty, ktére sprawiaty ci poprzednio ktopoty, w optymalnej
kolejnosci i z optymalng czestotliwoscig. Kazda karta moze zawieraé nie tylko tekst, ale takze réwnanie
(Latex), kod (HTML), grafike, dZwiek i wideo. Dzieki temu mozesz efektywnie zapamietywac nie tylko fakty,
ale takze np. wymowe, twarze, wzory, akordy etc. Przyda ci sie to do nauki np. stéwek w obcym jezyku, stolic
panstw czy dat i wydarzen historycznych.

Programik potrafi skutecznie sie przypomnieé, ale nie dreczy swoim istnieniem. Zaproponuje Cci
kilkuminutowa powtdrke i moze stanowié pozyteczny przerywnik w innych zajeciach. Wystarczy chwilka:
w autobusie, na przystanku, w oczekiwaniu na kolegdéw czy tez rano przy $niadaniu.

Dziatanie programu polega na wyswietlaniu dwustronnych kart nalezgcych do talii. Na jednej stronie karty
znajduje sie pytanie (np. nazwa panstwa), na ktére musisz udzieli¢ odpowiedzi w gtowie. Nastepnie, po
kliknieciu przycisku, pojawi sie druga strona karty - z odpowiedzig (np. stolica tego panstwa). Musisz wtedy
0s3dzié, jak trudna byta dla ciebie odpowiedZ na pytanie. Zrobisz to przez wcisniecie jednego z klawiszy.
Anki od tego uzalezni, kiedy ponownie pokazaé ci te samg karte (czyli zadaé to samo pytanie). Dzieki
temu nie bedziesz tracit(a) czasu na powtarzanie informacji, ktére dobrze pamietasz. Zamiast tego zawsze
przeéwiczysz materiat sprawiajacy ci trudnosci doktadnie wtedy, kiedy to potrzebne dla utrwalenia pamieci.
W ten sposdb uczysz sie szybciej i skuteczniej.

”Ttp://(mkisrs.net

7 Aplikacja ptatna, dostepna w sklepie internetowym App Store.
8 Zob. http.//ankiweb.net
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Rys.2.1. Dwie strony karty. Mozesz teraz zadecydowac, jak trudne byto dla ciebie pytanie.

Karty stworzone w Anki nie muszg by¢ tylko tekstowe, mogg to by¢ tez np. grafiki, dzwieki lub formuty
matematyczne. Talie mozesz w prosty sposéb tworzy¢ w komputerze, a nastepnie synchronizowad z aplikacja
w swoim urzadzeniu mobilnym. Korzystajgc z serwisu online, mozesz réwniez wspdtdzieli¢ stworzone przez
siebie talie ze swoimi kolegami. Dzieki temu Anki, zainstalowane w smartfonie lub tablecie, moze by¢ dla
ciebie $wietnym narzedziem do nauki w dowolnym miejscu i czasie®. Istniejg takze gotowe zestawy (talie)
o réznej tematyce - ptatne i bezptatne. Najszybciej jednak bedziesz sie uczyé, jezeli swoje talie bedziesz
przygotowywat(a) samodzielnie (np. dopisujac nieznane stéwka w momencie czytania jakiegos$ tekstu lub
jako notatki po nowej lekcji).

2.1.2. CoboCards

CoboCards'® jest bezptatng aplikacjg dziatajgcg w przegladarce WWW (mozna sie do niej logowad za
pomoca konta Facebooka). Ma wersje mobilne dla urzadzen z iOS oraz Android.

2.1.3. Fiszkoteka

Fiszkoteka" jest polskg aplikacja dziatajgcg w przegladarce (mozesz sie do niej zalogowacé za pomocg konta
Facebooka). Mozesz tworzy¢ wtasne zestawy kart lub korzystaé z przygotowanych przez spotecznosc sieci
oraz udostepniac wtasne opracowania.

czy Mieszko | byt krélem Polski

Nie wiedziatem Wiedziatem @
Srzaka w WO SUZAEE W DrAWS

Rys.2.2. Aplikacja w serwisie Fiszkoteka.pl pozwala organizowac materiat powtérkowy dla siebie i znajomych.

9 Np. jadgc autobusem do szkoty albo czekajgc na przerwie na nastepng lekcje.
10 Zob. http://www.cobocards.com
11 Zob. http.//fiszkoteka.pl
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Aparat fotograficzny
. | dyktafon

Wiekszos¢ smartfondw i tabletéw oraz wiele komérek dysponuje dzis wbudowanymi kamerkami
pozwalajgcymi na robienie zdjec i filmikéw. Kamerki obecne sie takze w netbookach i laptopach.
Nawet jezeli ich jakos$¢ nie jest najwyzsza, do zastosowan edukacyjnych wystarcza prawie zawsze.
Wszystkie wymienione urzadzenia dysponujg wewnetrznymi mikrofonami i moga zatem stuzyc takze
do nagrywania dZzwieku. Niniejszy rozdziat odnosi sie réwniez w duzej mierze do cyfrowych aparatéw
fotograficznych powszechnego uzytku oraz wielu odtwarzaczy cyfrowej muzyki wyposazonych
w funkcje zapisu dzwieku.

1 Zdjecia

Aparat fotograficzny i kamera wideo sg podstawowymi peryferiami urzadzen mobilnych juz od kilku lat.
Posiadaja je nawet telefony komérkowe wyprodukowane dekade temu. Lepsze modele zaczynajg parametrami
przypomina¢ kompaktowe aparaty fotograficzne, jednak walory edukacyjne posiadajg wszystkie, niezaleznie
od jakosci techniczne;.

Podstawowymi zaletami wbudowanych aparatéw/kamerek sg ich upowszechnienie oraz tatwa dostepnosé.
Zapewne masz do dyspozycji choéby podstawowe narzedzie do rejestrowania obrazu, dzwieku i wideo.

Nowoczesne smartfony i tablety, oprécz zwyktego rejestrowania i odtwarzania, dajg tez mozliwosci
korzystania z licznych aplikacji rozszerzajgcych funkcje wbudowanych peryferiéw, a nawet obrébki obrazu.

Rys. 3.1. Skérka cebuli pod mikroskopem. Zdjecie wykonane aparatem wbudowanym w smartfon i przytozonym do
okularu zwyktego optycznego mikroskopu.



WW

— Aparat fotograficzny | dyktafon —

Kamerka wbudowana w urzadzenie mobilne ma liczne zalety edukacyjne:

* otrzymujesz obraz w jakosci wystarczajacej do celéw szkolnych;

* dzieki niewielkim rozmiarom i masie smartfonu mozesz wykonywac zdjecia w nietypowych warunkach,
np. przez niewielkie otwory, szczeliny, na zaimprowizowanych wysiegnikach;

* pozwala ci chwytaé zywe zdarzenia, akcje, wedtug dobrych wzorcédw reportazu - zawsze i wszedzie;

* zarejestrowane materiaty mozesz odtwarzaé (czasem i edytowad) bezposrednio w urzgdzeniu
mobilnym;

* natychmiast rozsytasz miedzy urzadzaniami nagrany obraz (np. przez Bluetooth) lub publikujesz go
w internecie (np. przez WiFi lub MMS).

Do szybkiej obrébki zdjed, publikacji galerii i slajdowisk znakomicie nadaje sie bezptatny serwis internetowy
Picasa Web (https.//picasaweb.google.com). Zdjecia mozesz przetwarza¢ tez online np. za pomoca
pakietu Picnik. Dostep do pakietu Picnik uzyskasz albo na jego stronie www.picnik.com, albo - dla zdjec¢ juz
umieszczonych w albumie online Picasa Web - bezposrednio w albumie®.

W smartfonie lub tablecie mozesz wykonad proste operacje przetwarzania grafiki nawet bezposrednio po
zrobieniu zdjecia. Jezeli nie odpowiadajg ci wbudowane funkcje twojego urzadzenia - mozesz uzyé bezptatnej
aplikacji Photoshop Express®™. Jezeli masz wysokie wymagania i szukasz profesjonalnego programu dla
lokalnego komputera z systemem operacyjnym Mac OS X, Windows lub Linux - rozwaz uzycie bezptatnego
programu Gimp'“.

DZzwiek, podkasty
. . | fotokasty

Moga sie zdarzyc sie sytuacje, w ktérych nie bedziesz mégt(a) nakrecic filmu, a jedynie zarejestrowadé dzwiek
(np. gdy kto$ nie zgodzi sie na upublicznienie swojego wizerunku). A moze po prostu zechcesz pobawic sie
w radiowca i wzigé na warsztat pliki audio? Tworzenie podkastéw (stowo pochodzi od potgczenia stéw iPod
oraz broadcast - ang. nadawacd, transmitowac) i fotokastéow (obraz+dZzwiek) to kolejna ciekawa umiejetnosé,
ktérg warto naby¢ przy okazji prac projektowych, by wzbogaci¢ swéj warsztat dziennikarski. Nagrywanie
wyktadow, wywiaddw, stuchowisk moze poméc ci w zdobywaniu wiedzy i dokumentowaniu twoich dziatan
w ePortfolio (zob. rozdziat 6).

Pierwsze kroki w tej sztuce pomoze stawiaé ci obecny w twojej komérce lub dowolnym odtwarzaczu
plikéw MP3 dyktafon. Jezeli poszukujesz bezptatnego programu do przetwarzania dzwieku w komputerze
z systemem operacyjnym Mac OS X, Windows lub Linux, wyprébuj bezptatny program Audacity™. Stuzy on
do wycinania, kopiowania, sklejania i mieszania ze sobg dZzwiekdéw. Za jego pomocg zmienisz predkosc lub
wysokos¢ dZzwieku swojego nagrania. Poniewaz szczegdtowy tutorial dotyczacy publikowania podkastéw
w sieci przekracza ramy tego przewodnika, podpowiemy ci, jak w prosty sposéb mozesz unikngé trudnosci
z tym zwigzanych, zamieniajgc swoje nagranie w wideodZzwiek (zob. podrozdziat 4.2.).

12 W widoku pojedynczego zdjecia w albumie wybierz: “Czynnosci” - “Edytuj w serwisie Picnik”.

13 Zob. http://goo.gl/3SgtR. Dostepny dla smartfonéw z systemami iOS i Android.

14 Do pobrania z: http://www.gimp.org. Warto réwniez skorzysta¢ z bloga w jezyku polskim, aby poznac rézne funkcje programu:
http.//gimp.edu.pl
15 Do pobrania z http://audacity.com.pl
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10

W

oW

— Aparat fotograficzny | dyktafon —

Coraz wiekszq popularnosc,
takze w edukacji, zdobywa
fotokast - ciekawa forma
prezentacji tgczqgca dzwiek
z obrazem.

Jesli posiadasz komputer lub tablet firmy Apple (iPad), mozesz korzysta¢ z programu GarageBand',
dajgcego ogromne mozliwosci kreatywnej pracy z dzwiekiem: od gry na wirtualnych instrumentach,
poprzez miksowanie, az do publikowania. Gotowy plik dZwiekowy mozesz opublikowac w iTunes, na swojej
stronie, blogu projektowym lub odtwarzad na lekcji przy uzyciu komputera z gtosnikami, tabletu, smartfonu,
odtwarzacza etc.

arageBand

Nowy projekt
Naucz sie graé
Sklep z lekcjami

é Magic GarageBand

Electric Guitar

L\ Dzwonek iPhone — £ FSRBST|
i BT &30
Hﬂ Ostatnie projekty nuun ‘{( éﬂJ

Keyboard Collection Acoustic Instrument Songwriting Podcast

| Zakohcz ‘ ‘ Otworz istniejacy plik... |

Rys. 3.2. GarageBand - program bedqcy czesciq pakietu iLife firmy Apple, dostepny jest zaréwno na komputery
stacjonarne, jak i urzgdzenia mobilne z systemem iOS.

Jeslichciat(a)bys potaczyé dzwiek z obrazem, ciekawa forma prezentacji moze okazac sie fotokast. Zdobywa
on powoli coraz wiekszg popularnos¢, takze w edukacji. Twoje zadanie bedzie polegato na potaczeniu
zdje¢ w jedng catosc i dopasowaniu do nich $ciezki audio. Stuzy do tego darmowa bezptatna aplikacja”, do
ktérej uzyskujesz dostep po zalogowaniu sie na stronie www.fotokasty.pl. Tworzenie fotokastéw wigze sie
z koniecznoscia stworzenia wstepnego scenariusza, w ktérym nakreslisz, ile i jakich zdje¢ chcesz zrobié oraz
kto/co zostanie przez ciebie nagrany/e i w jaki sposdb potgczysz potem obraz z dZwiekiem. Po zgromadzeniu
materiatdw i opracowaniu ich, ustawiasz na osi czasu fotografie i komponujesz je z nagraniem'. Efekty moga
by¢ naprawde ciekawe.

16 Aby uzywac go na tablecie, nalezy zakupic¢ odpowiedniq aplikacje w AppStore.
17 Zob. http.//fotocasty.pl/twoj-fotocast

18 Przyktadowy fotocast zrobiony przez uczennice szkoty podstawowej jako podsumowanie projektu “Szkota z klasq 2.0":
http.//fotocasty.pl/2152/festiwal-2-zero


http://www.fotokasty.pl
http://fotocasty.pl/twoj-fotocast
http://fotocasty.pl/2152/festiwal-2-zero
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Filmy, Almiki
. | Wideodzwieki

Filmik wideo nagrywany kamera cyfrowa, aparatem cyfrowym z mozliwoscig filmowania czy
tez najzwyklejsza komodrka stat sie dzis jedna z najczesciej stosowanych metod notowania
i dokumentowania. Z jednej strony tatwo nakreci¢ filmik (potrafi to kazde urzadzenie mobilne),
z drugiej nietrudno sie nagranym filmikiem podzieli¢ z innymi, chocby poprzez wrzucenie go do
YouTube lub do Facebooka, gdzie moze by¢ dostepny dla wszystkich.

Przy okazji: czy wiesz, ze w ciggu jednej minuty trafia do YouTube 48 godzin nagran wideo? Problem
w tym, ze tatwosc¢ nagrywania filmikéw w zaden sposdb nie przektada sie na tatwosé nagrywania
dobrych filmikéw! Wiemy, wiemy, nie kazdy musi dosta¢ Oscara. Jednak o kilku rzeczach warto
wiedziec.

[_I —I Nagrywanie wideo
. 1.dla matych ekranéw

Kazde medium ma swoje specjalistyczne mozliwosci i wymagania.

Na wielkim ekranie kinowym dobrze komponujg sie szerokie sceny, dalekie plany, liczne grupy ludzi
itp. Szczegdty sg dobrze widoczne, a dzieki jasnym ekranom w ciemnej sali projekcyjnej mozemy ogladad
mroczne scenerie czy akcje dziejgce sie w nocy.

Dla telewizji dobrze nadaja sie filmy nieco krétsze, ale przede wszystkim niezawierajgce tylu szczegdtdw,
sceny filmowane z mniejszej odlegtosci, obejmujgce najwyzej kilka oséb jednoczesnie.

Ekran komputera, na ktérym wyswietlany jest filmik z YouTube (na razie jeszcze najczesciej w niskiej
rozdzielczosci), domaga sie jeszcze mniejszej liczby szczegdtdw. Osoby filmowane powinny pojawiac sie tylko
w bardzo niewielkich grupach lub pojedynczo. Dobry standard trwania filmiku to pojedyncze minuty.

Smartfon pozwala na
niemal intymny kontakt

Z obrazem, ktérego mozna
dotkngc.
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Odtwarzanie filmikéw z YouTube (Vimeo, Metacafe i podobnych serwiséw) na ekranie urzadzenia mobilnego
rzadzi sie prawami podobnymi, jak odtwarzanie ich na ekranie laptopa lub stacjonarnego komputera

w okienku (czyli nie na petnym ekranie). Zebralismy gars¢ rad, jak przygotowywac takie filmiki dla matego

ekranu. Ponizsze wskazéwki odnoszg sie nie tylko do mobilnych produkcji filmowych o zacieciu artystycznym,

ale takze (a moze i przede wszystkim) do reportazu i filmu edukacyjnego.

Rys. 4.1. Smartfon dysponuje ekranem o bardzo niewielkiej rozdzielczosci i wymiarach, zwykle takze o ograniczonym
kqcie obserwacji. Najczesciej film oglgdamy z odlegtosci znacznie mniejszej od wyciggnietej reki i jednoosobowo.

Podstawy:

Operuj symbolem, detalem, najbardziej charakterystyczng cecha obiektu.

Jezeli juz musisz pokazad pejzaz lub przestrzen - pokaz je w ruchu: panorama lub filmowaniem w ruchu.
Film musi by¢ jasny i kontrastowy'.

Masz mato czasu. 30 sekund to optymalny czas trwania filmu; staraj sie koniecznie nie przekraczad
dwdéch minut; trzy minuty to granica dtugiego metrazu - dtuzsze filmy oglada sie juz tylko w komputerze
stacjonarnym.

Gdy juz znasz i stosujesz podstawy:

Jezeli chcesz zwrdci¢ uwage na fragment obrazu - zréb btyskawiczny najazd lub krétkg przebitke na
detal.

Stosuj krétkie ujecia, powtarzaj sceny syntetyczne i przed, i po prezentacji detalu.

Mozesz spokojnie tgczyé sekwencje wideo z nieruchomymi ilustracjami lub opisami tekstowymi, tutaj
takie kolaze uchodza; statyczne ilustracje bedg lepiej pasowaty do filmu, jezeli dodasz do nich ruch
(efekty przejsé).

Nie dziel ekranu na okna (np. na tekst i wideo lub ilustracje), nie ma na to miejsca; zamiast tego albo
umieszczaj opisy wprost na obrazie ruchomym lub zatrzymanym (zajma duzg jego czes$¢), albo przerwij
film na czas trwania opisu.

4.1.1. Dalej w Kierunku mistrzostwa: pewna reka

Mobilne urzadzenia rejestrujgce oraz wszystkie amatorskie aparaty fotograficzne i kamery majg wspdlng
wade: ich mate rozmiary i masa utrudniajg filmowanie bez drgan, skokdw i poruszen. Sg na to sposoby. Ponizej
garsécé rad. Wykorzystaj tyle z nich, ile tylko sie da w konkretnej sytuac;ji’®:

Stan pewnie na obu nogach, raczej szeroko.

Trzymaj aparat dwiema rekami.

Jezeli to mozliwe, przycisnij tokcie do bokéw tutowia.

Przy filmowaniu panoramy (obracaniu sie kamerki) nie dreptaj, stéj. Powoli obracaj caty tutéw razem
Z aparatem.

Jezeli masz zoom, uzywaj go tylko w ostatecznosci i tylko przy bardzo dobrym oswietleniu.

Jezeli juz masz filmik i chcesz poprawié ptynnosé, stabilnosé, pozby¢ sie skokdw i drzenia rak, jest jeszcze

19 Jezeli filmik jest niskiej jakosci technicznej, czesto mozna jq poprawic niewielkim naktadem sit. Zob. podrozdziat 4.4.2 na temat
przetwarzania wideo.

20 Wiekszosc¢ z powyzszych rad odnosi sie takze do fotografowania w ztych warunkach oswietleniowych.
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jedna mozliwosé. Mozesz filmik przetworzy¢ przy uzyciu bardzo profesjonalnego narzedzia, dostepnego

zawsze, wszedzie i bezptatnego. Opis znajdziesz w podrozdziale 4.4.2. dotyczacym edytora YouTube.

L_l 2 Wideodzwieki

Filmiki wideo czesto tatwiej dzi$ nagrac i opublikowacd niz zapisy dzwiekowe. Wiele urzgdzen pozwala na

zapis wideo z dzwiekiem, ale nie potrafi zapisywac¢ samego dZzwieku (np. tradycyjne aparaty fotograficzne).

Wiele urzadzen nagrywa wprawdzie dZzwiek, ale stosuje przy zapisie mato wygodne formaty zapisu, ktére

potem trudno wykorzysta¢ gdziekolwiek poza urzgdzeniem, na ktérym dokonano nagrania?'. Jezeli juz

nawet dysponujemy zapisem dZwiekowym w uzytecznym formacie, to nie jest tatwo bez specjalnej wiedzy
opublikowa¢ plik dZzwiekowy na stronie WWW w sposéb przyjazny dla odwiedzajgcych strone (tj. tak, aby
w przegladarce WWW i bez zadnego dodatkowego oprogramowania mozna byto go postuchac np. po
nacisnieciu wizualnego przycisku).

Filmik wideo stat sie dzis
jedng z najczesciej
stosowanych metod notowania
i dokumentowania.

Moze sie okazaé, ze tatwiej i wygodniej mozna nagra¢ i opublikowaé (zob. podrozdziat 4.3.) filmik

z dZwiekiem zamiast samego dZwieku. Ponizej przedstawiamy kilka rad dotyczacych zapisu wideodzwiekoéw.

Jako$¢ zapisywanego z obrazem dzwieku w wielu urzadzeniach nie moze by¢ zmieniana swobodnie
i zalezy od ustawien rozdzielczosci obrazu. Dlatego, mimo Ze nie zalezy ci na obrazie, nie ustawiaj
rozdzielczosci nizszych niz rzedu 320x200 pikseli. Inaczej dZwiek moze by¢ niskiej jakosci lub wrecz
niezrozumiaty. Zréb kilka préb: nagraj kilka uje¢ z dzwiekiem, przenies je do komputera i odstuchaj.
Wybierz najnizszg rozdzielczosé, przy ktdrej dzwiek jest dobry?2.

Osoby nagrywajace dZzwiek urzadzeniami z wbudowanym mikrofonem czesto nieSwiadomie kierujg
mikrofon w ztym kierunku albo nawet zastaniajg go dtonig. Pamietaj, ze mikrofon w komérkach
i smartfonach zwykle jest usytuowany na samym dole obudowy. Sprawdz, gdzie jest otwdér mikrofonu
i staraj sie go podczas nagrania ustawi¢ tak, aby widziat Zzrédto dZzwieku. Jezeli obraz towarzyszacy
dzwiekowi w sposéb naturalny jest niepotrzebny lub niepozgdany (np. méwigca lub $piewajgca osoba
nie ma ochoty na publikacje swojego wizerunku lub nagrywasz dZzwiek w nieposprzatanym pokoju) -
takze mamy kilka rad.

Mozesz skierowac obiektyw na neutralny obiekt (lepiej np. na tadny kwiatek niz na podtoge, chyba ze
jest to Wyjatkowo Piekna Podtoga), ale, przypominamy, upewnij sie, ze wtedy nie odwracasz mikrofonu
od Zrédta dzwieku.

21 Wiele odtwarzaczy MP3 i komdrek dysponuje funkcjg dyktafonu, ale zapisuje dZzwiek w formacie AMR lub innych, jeszcze bardziej
egzotycznych.

22 Wysoka rozdzielczosc obrazu przektada sie na bardzo duze rozmiary plikéw, ktére potem moze byc trudniej przenosic i publikowac.
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Rozwaz mozliwos¢ przygotowania planszy z opisem nagrania (autor, bohaterowie, tytut, tres¢, data itp.).
Stowa plansza uzyto nieco na wyrost, wystarczy kartka A5 lub A4 (znéw: by zanadto nie przystaniata
bezposredniej drogi dZwieku). Pisz lub drukuj duzymi, grubymi literami o zdecydowanym kolorze. Zréb
najpierw kontrolne nagranie i upewnij sie, ze z odlegtosci, w ktérej kartka wypetnia caty ekran, litery sg
wystarczajgco duze, a obraz ostry.

W ostatecznosci mozesz catkowicie przystoni¢ obiektyw tak, aby otrzymac czarne pole obrazu.
Na takim tle bedzie mozna potem tatwo natozy¢ czytelne napisy nawet juz po umieszczeniu filmiku
w internecie (szczegoty w podrozdziale 4.4.3.).

3 Publikowanie

Zachecamy do publikowania filmikéw wideo (oraz wideoslajdowisk, wideoprezentacji i wideodzwiekdéw)

w utworzonym w tym celu kanale YouTube. Wiemy, to nic oryginalnego, YouTube jest najwieksza na Swiecie
sktadnicg materiatéw wideo. Najwazniejsze, ze bezptatnie udostepnia wiele bardzo ciekawych i przydatnych
mechanizmow.

Kanat YouTube tworzy sie w oparciu o konto Google?* (Gmail). Niestety, w odrdznieniu od bodaj wszystkich

pozostatych ustug Google, kanat YouTube nie pozwala na dodawanie wspdétautoréw lub zmiane wtasciciela.

Od poczatku do korica istnienia kanatu wtasciciel wszystkich przestanych tam filmikéw jest jeden: ten, ktéry

go utworzyt. Podczas tworzenia kanatu bedziesz miat(a) mozliwos¢ jednorazowego wybrania jego adresu,

potem go juz nie zmienisz. Dlatego postaraj sie znalez¢ nazwe ciekawa i odpowiednig dla przewidywanych

tresci?4. Filmiki przechowywane w kanale YouTube moga byc¢:

publicznie dostepne (dla kazdego uzytkownika internetu, bez logowania sie);

dostepne dla posiadajgcych link (w kanale nie bedzie ich widad, nie bedzie sie dato ich wyszukad, jednak
uwazaj, taki filmik zlinkowany np. na stronie WWW bedzie publicznie dostepny);

prywatne (zobaczy je dopiero po zalogowaniu sie tylko wtasciciel filmiku lub uzytkownik konta, ktéremu
wtasciciel nadat uprawnienia).

POZWOLCIE NAM SIE UCZYC!

0 indywidualnym stylu uczenia sie

Informacje  © Ulubione - Przedlij - Playlisty

Rys. 4.2. Przyktad tematycznego kanatu filmowego w YouTube - Teraz Edukacja (user: terazedukacja).

23 Mozesz je zatozyc jako konto e-mail (Gmail) pod adresem https://www.google.com/accounts/NewAccount?hl=pl

24 Zob. np. kanat filmowy Teraz Edukacja poswiecony tematyce edukacyjnej: www.youtube.com/user/terazedukacja


http://www.youtube.com/user/terazedukacja
https://www.google.com/accounts/NewAccount?hl=pl
http://www.youtube.com/user/terazedukacja
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[_I Przetwarzanie
. . Wwideo

Jezeli chcesz nagrane przez siebie wideo poddac przed oficjalnym uzyciem lub opublikowaniem
obrébce, masz teoretycznie do dyspozycji wiele dostepnych na rynku programoéw do przetwarzania
i montazu wideo o bardzo réznych zakresach mozliwosci. Nie datoby sie w niniejszym przewodniku
wyczerpac catej bogatej problematyki z tym zwigzanej.

W zamian proponujemy pare specyficznych rozwigzan. Jedno z nich jest dostepne dla posiadaczy
komputeréw firmy Apple. Inne zadowoli uzytkownikéw dowolnych komputeréw z dowolnymi
systemami operacyjnymi, posiadajgcych dostep do internetu.

HY4.1. Przetwarzanie offline w urzadzeniach mobilnych
firmy Apple

Komputery Mac sa fabrycznie wyposazone w pakiet multimedialnych aplikacji cyfrowych iLife do tworzenia
filmdéw, muzyki, podkastéw, zdjeé, stron WWW i blogdw, ktéry stanowi zintegrowane srodowisko pracy
i tworczosci dla kazdego uzytkownika. iLife sktada sie z pieciu programéw: iPhoto - do katalogowania oraz
edycji zdje¢; GarageBand - do komponowania i nagrywania muzyki oraz podkastéw; iMovie - do obrébki

filmdéw; iWeb - do tworzenia stron WWW; iDVD, ktéry przeznaczony jest do tworzenia ptyt DVD.

Program iMovie mozna od niedawna obstugiwaé takze z poziomu swojego smartfonu lub tabletu?® - po
wykupieniu odpowiedniej aplikacji w AppStore. Posiada on spore mozliwosci przechowywania i przetwarzania

filméw wideo:

* stuzy gromadzeniu i porzadkowaniu nagran, tak aby tatwo je byto ogladaé, przegladac i odszukiwacd

dzieki stowom kluczowym;

* daje mozliwosci montowania filmoéw i edytowania ich na wiele sposobdw: pozwala korygowac jasnosé,
kontrast i nasycenie koloréw, redukowac drgania, przyspieszac lub zwalnia¢ obraz, dodawac napisy

i przejscia;

* umozliwia dodawanie oprawy muzycznej, ma funkcje usuwania szumdw, dzieki specjalnym filtrom

mozemy nadac gtosowi lektora w filmie dowolne brzmienie - na przyktad profesjonalnego spikera;

* stwarza mozliwo$é dodawania zwiastunéw filmowych w kilku réznych konwencjach - od kina akcji po

filmy dokumentalne;

* kazdarelacje z wycieczki czy podrézy mozna wzbogaci¢ o animowang mape - 3D lub ptaskg;

* umozliwia publikowanie filméw na rézne sposoby i w réznych miejscach: mozna eksportowac filmy
do iTunes i ogladac je na urzadzeniach iPhone, iPad lub iPod albo udostepniac je w ogdlnodostepnych

serwisach, takich jak Facebook czy YouTube.

25 iMovie dziata na urzqdzeniach: iPad 2, iPod Touch 4, iPhone 4.
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Rys. 4.3. iMovie - program do obrdbki filmow bedqcy czescig pakietu iLife firmy Apple, dostepny jest zaréwno na
komputery stacjonarne, jak i urzqdzenia mobilne z systemem iOS.

Y 4.2. Przetwarzanie online: edytor Youlube

Edycja materiatéw wideo to niekoniecznie przedsiewziecie wymagajgce profesjonalnego i drogiego
oprogramowania oraz bardzo wydajnego komputera. Do wiekszosci zastosowan wystarczy bezptatny edytor
online YouTube?®. Jest dostosowany do uzywania za pomocg komputera stacjonarnego lub laptopa?, ale
w przeciwienstwie do tradycyjnych edytoréw ma bardzo niskie wymagania techniczne, gdyz przetwarzanie
odbywa sie na serwerach Google. Dlatego dziata poprawnie na kazdym stabszym sprzecie, starszych
komputerach stacjonarnych, netbookach itp. Za jego pomoca mozna przetwarzac tylko filmiki wczesnigj
przestane do kanatu YouTube, wiec oczywiscie musisz zatozy¢ sobie tam konto (zob. podrozdziat 4.3.).

Aby skorzystac z edytora wideo YouTube:

« wyslij filmik (filmiki) do swojego kanatu YouTube;
* kiedy filmik bedzie juz dostepny (przetwarzanie moze potrwac jaki$ czas po przestaniu), wejdz do
edytora online;
*  powinnytam by¢ widoczne wszystkie przestane do twojego kanatu i gotowe do ogladania (przetworzone)
filmiki oraz o$ czasu (taka, jak w kazdym edytorze wideo);
*  po wybraniu filmiku i przeniesieniu go na 0$ czasu mozesz:
*  przycinac filmik,
*  zmieniac kontrast i jasnos¢,
= stabilizowac obraz (usuwac drgania reki i wstrzasy kamerki);
*  po przeniesieniu na o$ czasu wiekszej liczby filmikéw mozesz:
*  taczydje w jeden (montowacd),
* dodawac efekty przejsc.

Funkcja stabilizowania obrazu jest rzadko spotykana w programach do edycji wideo, ale bardzo przydatna.
Usuwa drgania, wstrzasy i skoki, np. nieumiejetne, skokowe podazanie kamerka za obiektem czyni bardziej
ptynnym. Dzieki temu filmik nie tylko wyglada bardziej profesjonalnie, ale jest takze czytelniejszy (dzieki
stabilnemu obrazowi).

26 Dostepny: http.//www.youtube.com/editor

27 Przynajmniej na razie nie jest to mozliwe przy uzyciu tabletu lub smartfonu.


http://www.youtube.com/editor
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:2as odiwarzania fiméw, w ktérych uzylo materiakbw dostgpnych w Edytorze wideo YouTube, moga by€ wyswistiane rekiamy.

Rys. 4.4. Edytor YouTube. Z jego pomocg mozesz przetwarzac tylko filmiki wczesniej przestane do twojego kanatu.

Aby dobrze wykorzystad funkcje stabilizacji obrazu, pamietaj o dwdch radach:

Stabilizacja obrazu odbywa sie kosztem okrojenia jego brzegdéw. Im wieksze wstrzgsy oraz im wyzszy
stopien stabilizacji, tym szersze marginesy obrazu wideo zostang obciete. Pamietaj o tym podczas
filmowania: filmuj sceny z pewnym zapasem (z nieco wiekszej odlegtosci), by potem nie obcigé waznych
elementéw sceny (gtowy?).

Przed stabilizacjg nie naktadaj na filmik zadnych napiséw, list dialogowych, objasnien, elementéw
graficznych itp. W przeciwnym wypadku po wystabilizowaniu obrazu to one zaczna skakac po jego
powierzchni.

Z ostatniej chwili: w YouTube pojawit sie edytor wideo 3D?. Pozwala na zmontowanie filmiku nagranego

nawet z dwdch oddzielnych, ustawionych obok siebie urzadzen. Wiecej informacji na temat przygotowywania

filmikébw 3D przy pomocy tego edytora oraz ich edukacyjnych zastosowan znajdziesz w serwisie

eNauczanie.com.

4.4.3. Napisy, odnosniki i listy dialogowe online

Jezeli zdecydowata(e)$ sie na umieszczanie filmikow w YouTube wiedz, Ze mozna tam tatwo tworzy¢,

dotaczad i synchronizowad z trescig filmu wiele dodatkowych informacji oraz elementdéw interaktywnych

o ogromnych mozliwosciach edukacyjnych. Sg to m. in.:

listy dialogowe w wielu jezykach (pod oknem filmu);

automatyczne ttumaczenia na kilkadziesiat jezykdw;

napisy, dymki i odnosniki o réznych ksztattach i kolorach (na wybranych obszarach powierzchni okna
filmu).

Dostep do nich uzyskasz, wchodzac do trybu edycji konkretnego, wczesniej przestanego filmiku (i klikajac

w zaktadki Adnotacje oraz Podpisy i napisy).

28 Zob. http.//www.youtube.com/editor_3d
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Projekty: wiecej niz
. W tradycyjnej szkole

W polskiej edukacji popularnosé projektéw szybko rosnie, jednak nader czesto nazwa projekt jest
uzywana na wyrost lub zgota btednie - na przyktad w odniesieniu do réznego rodzaju zadan do
wykonania przez uczniéw poza szkota. Prawdziwe projekty edukacyjne stanowig rzeczywiste
wyzwanie, ale pozwalajg zdoby¢ wiele przydatnych (zwtaszcza po szkole, Zyciowych) umiejetnosci.

Projekt jest od zwyktego zadania zazwyczaj obszerniejszy. Przewiduje tez duzy zakres twojej samodzielnosci,
mozliwosci podejmowania decyzji, a takze odpowiedzialnosci za catos¢ przedsiewziecia. Miedzy innymi
dlatego, ze powinien dotyczyé rozwigzywania problemdw, dla ktérych nie ma opisu krok po kroku, jedynego
dobrego rozwigzania, z géry doktadnie znanego wyniku lub efektéw.

Czesto pracuje sie nad nim w grupie, zwykle mile widziane jest nawet zapraszanie do udziatu w projektach
zewnetrznych ekspertéw i uczestnikdw, nawet spoza szkoty. Nauczyciel jest tu raczej organizatorem niz
zleceniodawca.

Chociaz projekty bywajg znacznie bardziej pracochtonne niz tradycyjne zadania domowe, moga ci przyniesé
wiele satysfakcji, waznych umiejetnosci i ciekawych doswiadczen. Ich efekty okaza sie praktycznie przydatne
dla ciebie i dla innych, takze po opuszczeniu szkoty. Musisz tylko... potraktowad je powaznie. Jako wyzwanie
dla siebie, a nie tylko jako zadanie do wykonania na stopien szkolny.

Nieco wiecej
. 1.0 projektach

Projekty edukacyjne sa dzi$ uwazane za jedna z najlepszych metod nauczania. W Polsce sg stosowane tylko
przez niektérych nauczycieli, ale w kilku krajach stanowiag juz najpowszechniejszg metode edukacyjng od
pierwszej klasy az do korica uniwersytetu. U nas takze szybko rosnie ich popularno$é. Od niedawna udziat
w co najmniej jednym projekcie edukacyjnym zostat uznany za obowiazek kazdego gimnazjalisty i fakt ten
odnotowuje sie na $Swiadectwie koriczgcym nauke w gimnazjum. Wazne, zeby$ wiedziat(a), ze projekty nie
zostaty wymyslone dla uczniéw. W nowoczesnym sSwiecie wiele dynamicznie dziatajgcych i nowoczesnych
firm bazuje na pracy grup projektowych. W Polsce projekty jako profesjonalne przedsiewziecia takze sa
stosowane w licznych firmach, zwtaszcza dziatajagcych w branzach Hi-Tech, jednak stowo projekt stato sie
bardzo popularne od czasu wejscia Polski do Unii Europejskiej. Wiekszos$¢ funduszy unijnych przeznaczonych
na rozwdj réznych gatezi gospodarki oraz na edukacje przeznacza sie witasnie na realizacje przedsiewziec
projektowych. Projekt edukacyjny jest tylko dostosowaniem do szkolnych warunkdw tej nowoczesnej metody
wspotpracy ludzi.

Pracujagc metoda projektu, uczysz sie zatem nie tylko tego, co stanowi jego podstawowg tematyke
(np. zwigzang z przedmiotem nauczania). Przede wszystkim zdobywasz praktyczne umiejetnosci
i doswiadczenie niezbedne w catym wspétczesnym swiecie: planowania, zarzadzania soba, wspdtpracy
w grupie, poszukiwania i przetwarzania informacji, komunikowania sie, dzielenia zadan, odpowiedzialnosci,
umiejetnosci tworzenia czegos nowego - wiedzy lub wytworéw materialnych, wreszcie: réznych metod
oceniania efektéw i postepdw u siebie i innych.
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\N\N Rys. 5.1. Projekty cieszq sie coraz wiekszg popularnosciq u uczniéw - zobacz film nakrecony podczas Festiwalu
Projektow “Szkoty z Klasq 2.0” w Centrum Nauki Kopernik w Warszawie: http.//youtu.be/WjdoxjPy2GE

Projekty edukacyjne sg przedsiewzieciami samodzielnymi lub grupowymi, w ktérych masz znacznie wiekszg
niz w tradycyjnym nauczaniu swobode podejmowania decyzji, ale tez to ty bierzesz odpowiedzialnos$¢ za
siebie, swoje wyniki, a takze za osoby wspdtpracujgce z tobg w grupie.

5 2 Etapy projektu

Projekt jest przedsiewzieciem wieloetapowym. Najprostszy schemat przebiegu krétkoterminowego projektu
to:

*  wybdr problemu lub/i tematu;

*  okreslenie celdw i zaplanowanie etapow projektu, podziat zadan;

* dziatanie (zbieranie informacji, opracowywanie jej, czesto takze praca wytwdrcza, dopilnowywanie
zadan i termindw, podejmowanie decyzji zaleznych od pojawiajgcych sie problemoéw);

*  prezentacja i ocena (czesto publiczna).

W wiekszych projektach dziatanie dzieli sie takze na etapy tak, by w kluczowych momentach mdc
podsumowac dotychczasowe wyniki, osiggniecia, postepy prac, problemy.

Pracujgc metodgq projektu
zdobywasz umiejetnosci

i doswiadczenie niezbedne
w catym wspotczesnym
swiecie.

W tym celu w projektach wyznacza sie pewne punkty do osiggniecia, tzw. kamienie milowe (milestones),
kiedy dzieje sie co$ szczegdlnie waznego lub decydujacego dla dalszych loséw projektu. Jezeli to projekt
indywidualny, przedyskutuj wtedy z nauczycielem prowadzgcym wszystkie problemy i ktopoty. Zademonstruj


http://youtu.be/WjdoxjPy2GE
http://youtu.be/WjdoxjPy2GE
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mu prébki tego, co robisz: i najlepsze, i te najbardziej ktopotliwe. Czestym btedem ucznidéw jest ukrywanie
przed nauczycielem problemdw, rzeczy niezrobionych, niezrozumiatych, bo jeszcze cato$é nie jest gotowa.
Rozumiemy, ze na klaséwce lub podczas ustnej odpowiedzi w klasie chcesz sie zaprezentowac tylko z dobrej
strony i ukry¢ btedy, ale w projektach jest inaczej. Pokonywanie kamieni milowych wymaga analizy btedéw
i niepowodzen witasnie po to, by jak najtatwiej je pokonad.

Zauwaz, ze np. producent samochoddw najpierw poddaje wyczerpujacym prébom prototypy i stara sie
wyszukaé wszystkie ich stabosci zanim zacznie masowg produkcje.

Gimnazjalny projekt edukacyjny
O serwisie

> O serwisle “Gimnazjalny projekt edukacyjny”

Serwis ,Gimnazjalny projekt
edukacyjny” przygotowany
zostal z myélg o wszystkich
cztonkach szkolne|

spotecznodci zaangazowanych

w realizacje zapisow
rozporzadzenia w praktyce
szkolne]: dyrektoréw,

roznych
uczniow.

Gimnazjalny projekt edukacyjny

> O projekcle gimnazjalnym
. MEN rozporzadzeniem z dnia

20 sierpnia 2010 r. natozyt na

szkoty gimnazjalne wymog

zorganizowania pracy metodg

zespolowego projekiu

edukacyjnego dla wszystkich
uczniéw koriczgeych nauke w

roku szkolnym 2011/2012

Alicja o
nauczaniu wiedzy o spoleczerstwie

Aktualnoscl

» Projekty w 2011/2012: zapraszamy na kurs

‘Celem kursu jest wsparcie
nauczycieli | uczniéw na
poszczegdinych etapach
pracy nad projektem, m.in
poprzez udzielanie
informacji zwrotne przez
doswiadczonego mentora.
Uczestnicy otrzymajg
maleriaty zawierajace

teoretyczne zatozenia, jak |

przyktady przyjetych rozwiazar.

2011-05-16

> Formalna prezentacja?

Prezentacje projektow juz
za nami. A jednak wcigz
sptywaja do nas zapytania
dotyczace finalnej
‘ekspozycji catorocznej
pracy nad projektami. - Czy
y prezentacja powinna, poza
np. uczniami z klasy,
odbywac sig wobec
specjalnie powotane] komisji nauczycieli
(dyrektora, koordynatora itp)? - pyta nauczycielka.

Pomyst
gRupa
| kOlezenstwo
odJazdowosc
krEatywnogé
sarysfaKcja
=z
Gimnazjainy projekt
edukacyjny
O projekcle gimnazjainym
Projekt na skréty
Rozwiazania organizacyjne
Materialy pomocnicze

Zapisy w prawle
ofwlatowym

Biblioteka projektéw
Przykiady projektéw w CEO
Szkolenia
Pytanlalodpowledzl
Kontakt

Zobacz jak...

..wyblogowaé
projekt

Rys. 5.2. Cennym Zrédtem informacji na temat projektéw edukacyjnych jest strona internetowa Centrum Edukacji
Obywatelskiej. W czesci dotyczqcej gimnazjalnego projektu edukacyjnego mozna znaleZé wiele podpowiedzi
\N\N\N i inspiracji, a takze baze projektéw zorganizowanych przez uczniéw - zob. www.ceo.org.pl/portal/projekt

Nowe technologie
. . W projektach

Na kazdym z wymienionych w poprzednim podrozdziale etapéw przedsiewziecia projektowego nowoczesne
technologie moga przynies¢ wielkie korzysci nawet, gdyby sam projekt zupetnie nie byt zwigzany
z technologiami (i dotyczyt np. komunikacji za pomoca gotebi pocztowych i sygnatéw dymnych).

To catkiem jak w zyciu. Jednak by¢ moze bedziesz musiat(a) cierpliwie przekonywac nauczyciela, ze
tak jest réowniez w szkolnych projektach. Warto prébowad. Ponizej wymieniono niektére rekomendacje
(i antyrekomendacje) dotyczgce mozliwosci cyfrowego wspomagania poszczegdlnych etapéw i aspektow
projektu.

Wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji:

€ Staraj sie ocenia¢ wiarygodno$¢ zrédta najpierw na podstawie jego ogladu (uwzglednij takze adres
domenowy URL, informacje o wtascicielu/autorze, profesjonalizm formy i tresci, oceny spotecznosci
internetu). Poréwnuj i weryfikuj informacje. Znakomitym narzedziem sieciowym jest Wolfram Alpha?°.
Nie jest to wyszukiwarka (chociaz na pierwszy rzut oka wyglada podobnie), ale potezne Zrédto wiedzy
oraz zestaw narzedzi obliczeniowych do wspomagania edukacji i nauki. Prébuj weryfikowac dane z sieci
za pomocg zrédet pozainternetowych (np. bibliograficznych, osobowych, takze za pomoca wtasnych
doswiadczen, wypraw i eksperymentéw). To pozwoli ci naby¢ doswiadczenia, w jakich sprawach lepiej
siegac¢ do internetu, a w jakich gdzie indziej.

Q Pamietaj, ze wyszukiwarka (np. Google lub Bing) nie jest Zrédtem informacji, to tylko narzedzie do
wyszukiwania Zrédet. Nie poprzestawaj na jednym Zrddle informacji. Pamietaj, ze nawet Wikipedia

\N‘N\N 29 Zob. http.//www.wolframalpha.com


http://www.ceo.org.pl/portal/projekt
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http://www.wolframalpha.com
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bywa niepetna lub mato rzetelna, czasem warto skonfrontowac informacje z jej polskiej i angielskiej
wersji. Staraj sie nie ograniczac¢ do samych tylko Zrédet internetowych.

Komunikacja w zespole projektowym, komunikacja z nauczycielem i liderem prowadzacym projekt:

€ Blogowy serwis projektu publiczny lub grupowy, z wigczonym komentowaniem i subskrypcjg (np.
Wordpress lub Blogger). Réwniez dokumenty online udostepnione wszystkim cztonkom zespotu, np.
Google Docs, z mozliwoscig czatowania.

Q Unikaj naduzywania e-maila. Komunikacja e-mailem utrudnia synchronizacje danych i aktualizacje
informacji, dlatego tez bywa uwazana przez uczniéw za anachroniczna.

Przesytanie lub przechowywanie plikéw z danymi:

€ Dla grafiki - galerie online (np. Picasa Web); dla wideo - serwisy online (np. YouTube, Vimeo); dla
podkastéow - serwisy online (np. iTunes, Qosah); dla prezentacji - serwisy online (np. Slideshare,
Prezi); dla plikéw dokumentéw (DOC, PPT, XLS, PDF itp.) - dokumenty online (np. Google Docs); dla
niestandardowych danych e-dyski - DropBox, ADrive, Google Docs, iCloud.

Q Unikaj nosnikéw tradycyjnych takich jak pendrive, ptyta CD/DVD - wysoka zawodnos$¢, podatnosé na
wirusy, trudne dzielenie sie danymi, kopiowanie, aktualizacja.

Zbieranie informacji i opinii od wiekszych grup oséb:

€ Formularze Google (dane sa zbierane formularzem WWW i gromadzone w arkuszu kalkulacyjnym
online).

Q Nie wszystkie dane da sie zebraé za pomoca elektronicznych ankiet, gdyz zazwyczaj trafiajg one tylko
do ograniczonej liczby oséb (biegtych internetowo).

Biezace zarzadzanie projektem - daty, terminy, podziat zadan, obwieszczenia:

€ Kalendarze Google (maja ogromne mozliwosci wspétpracy grupowej, powiadamiania, synchronizowania
z urzadzeniami mobilnymi itd.). Zadbaj, aby wszyscy mieli zawsze dostep do aktualnego harmonogramu.
Pomoga automatyczne powiadomienia SMS i e-mail, ale nie zaszkodzi tez wydruk! Podobne
funkcjonalnosci zapewnia iCal w komputerach Mac i na urzadzeniach mobilnych. Mozna réwniez
wykorzystaé Doodle.com (dogrywanie termindw, umawianie sie w wiekszych grupach).

Q Unikaj narzedzi offline do zarzadzania projektami takich jak GanttProject czy Microsoft Project (sg nieco
anachroniczne i wyjatkowo ucigzliwe dla wiekszosci cztonkdw zespotu). Z drugiej strony nie ograniczaj
sie do przechowywania informacji wytgcznie online - nie kazdy bez przerwy siedzi w internecie.

Planowanie, opracowywanie informacji, wspélne przygotowywanie dokumentéw réznego rodzaju:
0 Dokumenty online (np. Google Docs).

Q Nie poprzestawaj na przygotowywaniu dokumentéw papierowych lub ich elektronicznych odpowiedni-
kéw w edytorze tekstu.

Dokumentowanie projektu i jego przebiegu:

0 Zdjecia i filmiki - zupetnie wystarcza rejestracje za pomocg urzadzen mobilnych. Dokumenty online (np.
Google Docs), serwisy blogowe i strony internetowe (mozliwos$¢é osadzenia réznego typu dokumentdéw).

@ Nie poprzestawaj na tworzeniu tekstowego sprawozdania z realizacji projektu po jego zakofczeniu.
Wywiady i rozmowy:

0 Najlepiej filmowac¢ wideo (w przypadku braku zgody na publikacje wizerunku osoby filmowanej -
mozna np. rejestrowaé na wideo rozmowe filmujagc w tym czasie neutralny obiekt). Mozna takze
tworzy¢ podkasty w formacie MP3 - do tego takze czesto wystarczy dyktafon w komdrce. Jeszcze
inng mozliwos$¢ dajg tzw. fotokasty - robimy serie zdje¢ i nagrywamy na dyktafon rozmowy, wywiady,
a nastepnie tgczymy pokaz slajdéw z nagraniem audio.

@ Zrezygnuj z publikowania filmikéw, zdje¢, wypowiedzi oséb, ktére nie udzielity ci jednoznacznej zgody

30 Jezelimasz problemy z nagrywaniem dZwieku, przenoszeniem nagranych plikow do sieci lub obstugq otrzymanych formatéw plikéw, zajrzyj

do podrozdziatu 4.2. Znajdziesz tam propozycje alternatywnaq.
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na publikacje wizerunku. Nie podpisuj nieautoryzowanych wypowiedzi. Pamietaj, ze w przypadku oséb
nieletnich - decyzja nalezy do ich rodzicéw.

Serwis internetowy projektu:

0 Blogger lub Wordpress (prostota, tatwosé obstugi, wspdtpracy grupowej, komunikacji - komentarze
i subskrypcje, sSwietna wspodtpraca z urzadzeniami mobilnymi). Google Sites czy Wikispaces -
w wiekszych projektach zwigzanych z tworzeniem wiekszej ilosci tresci (dobre wsparcie dla wspdtpracy
grupowej, duze mozliwosci techniczne, stabsza wspdtpraca z urzgdzeniami mobilnymi).

Q Unikaj korzystania z serwiséw odptatnych lub serwiséw o ograniczonym czasie dziatania.
Przygotowywanie prezentacji koricowej:

Q Dokumenty i prezentacje online (np. Google Docs). Filmiki wideo lub slajdowiska w formacie wideo
wygenerowane z serii zdje¢/grafik (np. dla YouTube). Filmiki wideo wygenerowane na podstawie
prezentacji Keynote lub Powerpoint. Mozna je tatwo uzupetnié o $ciezke dZwiekowa, tatwo opublikowad
i odtwarza¢ na niemal kazdym urzgdzeniu mobilnym. Mozna réwniez wykorzystaé prezentacje
nieszablonowe (np. Prezi.com).

Q Nie poprzestawaj na tradycyjnych prezentacjach PowerPoint, Impress lub Keynote. Rozwigzania offline
sg skuteczne tylko podczas fizycznej prezentaciji i nieco juz tracg myszka. Pamietaj, ze w internecie nikt
nie czyta dtugich tekstéw i nikt nie wysiedzi nad dtugim (powyzej 3 minut!) filmikiem lub prezentacja.
A totalng porazka bedzie prezentacja ztozona ze slajdéw sktadajacych sie w catosci z tekstu i pisanych
niewielka czcionka.

Ogtoszenia, informacje, zaproszenia na prezentacje, wystawy, itp.:

€ serwisy spotecznosciowe, np. Facebook, Nk.pl (ten ostatni jest najlepszy np. do zapraszania starszych
wiekiem absolwentdw, jest wsrdd nich najpopularniejszy). Zawsze réwniez informacja na stronie
internetowej szkoty.

Q nie wystarczy zamieszczanie informacji tylko na stronie projektu. Strony internetowe mogg przegladac
wszyscy, ale strone projektu (lub blog) zwykle przegladaja cztonkowie zespotu projektowego i niewiele
0s6b spoza.

Warto optymalizowac prace
nad projektem, wykorzystujgc
mozliwosci cyfrowego
wspomagania poszczegolnych
jego etapow i aspektow.



http://facebook.com
http://nk.pl
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ePortfolio:
. CUfrowy ty

Czy masz czasem wrazenie, ze oceny w szkolnym dzienniku nie mdéwig o tobie wszystkiego? To
oczywiste. Chcac poznad aktora czy piosenkarza, takze nie siegasz po dyplom ukoriczonej przez
niego uczelni, bo niewiele sie z niego dowiesz. Wolisz obejrzed i postuchad jego nagran, ustyszec,
co sam ma do powiedzenia o sobie. Jednym stowem - siegasz do jego ePortfolio (nawet, jezeli nie
zostato ono tak oficjalnie nazwane).

Jednym ze sposobow
ksztattowania swojego
wizerunku w sposob, ktory
jednoczesnie pomaga sie
uczyc, rozwijac swoje pasje

i planowac wtasng przysztosc -
jest edukacyjne ePortfolio.

6 -I Cotoipoco to?

By¢ moze jeste$ obecna(y) w sieci w jakiejs formie. Czy masz strone WWW, blog, profil w NK, Facebooku,
MySpace? Wrzucita(e)$ kiedys jakies swoje zdjecia do internetu? Nawet jezeli nie ty, moze twoi koledzy
oznaczyli cie na swoich fotkach? Dzis trudno tego uniknaé. Znacznie lepiej starac¢ sie dba¢ o swdj dobry
wizerunek w sieci. Jednym ze sposobdw jego ksztattowania w sposdéb, ktéry jednoczesénie pomaga sie uczyd,
rozwija¢ swoje pasje i planowac wtasng przysztosé - jest edukacyjne ePortfolio. Jest to osobiste miejsce
w sieci, w ktérym mozna wprawdzie opisywac swoje osiggniecia i dokumentowac je certyfikatami, jednak
mozna tez pokazad, co faktycznie umiesz, czego udaje ci sie dokonaé w réznych dziedzinach - za pomoca
filmikéw, nagran, tekstéw, rysunkdéw, programdw swojego autorstwa itd.

Twoje ePortfolio moze by¢ dostepne tylko dla ciebie i wybranych osdb (kolegdw, nauczycieli, doradcdow,
przysztych pracodawcéw) albo tez by¢ upublicznione. Wtedy mozesz otworzy¢ je na komentarze, opinie
i refleksje innych oséb. W kazdej chwili wybrane czesci ePortfolio mozesz ukryé, a wyeksponowad inne.
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Zobacz przyktadowe ePortfolia:

Poela i pisarz

24 LIPCA 2011

] : WARSZAWA
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E-portfolio zespotu muzycznego Cochise (profil MySpace: www.myspace.com,/cochiserock).
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E - B przy PZ ne, 11 im, Stanistawa Wyspladskiege w Kgtach E . Eyciarys
Moimi pasjami 8q Infarmatyka, matematyka | - kiedy zrajdrie mnie natchnienie -

malardtwo amatorskie, Luble ek, sreregiinde w gordee dal, wylkyd alg troche na

mojej gitarze akustyczne| ;). Uwlelblam kiedy moje iycle prrepefnione jest
muzyky | plgknem. Nie potrafiy pracowal bez muzyki, a swoje pasje w tym
kierunku rorwijam éwiczac tango argentyfiskie. Zapas dodwiadczenia z pigknem |
wiparcie we wszystkim natomisst, zapewnia mi moja Muza | Je) preyboczry
Anipdek, bez ktdrych moje 2ycle nie wyglydaio by tak jak wyglgda 1)
o

Zapraszam do rapoznania sig pe ming | moimi eslggrigciami { Dolacs siy do te) witnny |||

\N\N\N Przyktadowe e-portfolio ucznia (weglinskipiotr.blogspot.com).

6 2 ePortfolio
. . | Urzgdzenia mobilne

Stworzenie i aktualizowanie ePortfolio wymaga od ciebie wykonywania szeregu czynnosci zwigzanych

z dokumentowaniem twoich doswiadczen i osiggnie¢. Czasem bedg to skany dokumentéw (Swiadectwo,

zaswiadczenie, dyplom), a czasem zdjecia lub filmiki wykonywane w roznych miejscach (bardzo czesto poza

szkota) i réznych momentach. Wyliczmy najczesciej spotykane:

dokumentowanie wytwordw, utwordw i dziet, sytuacji i zdarzen, wystapien i innych aktywnosci;
skanowanie lub fotografowanie certyfikatéw, dyplomoéw, $wiadectw, zaswiadczeniin.;
przechowywanie takich cyfrowych dokumentéw (skandw, zdjed, filmikdw i in.);

przegladanie ich, przetwarzanie, przygotowywanie do opublikowania;

przesytanie ich do miejsca przechowywania w sieci (ePortfolio) i ew. publikowanie;

oznaczanie i tagowanie;

opisywanie i komentowanie dokumentowanych aktywnosci, wytwordw i artefaktow;

przegladanie i porzadkowanie wtasnych zbioréw oraz tworzonego na ich podstawie ePortfolio.

Wiekszo$¢ z tych czynnosci potrafisz z pewnoscig wykona¢ przy pomocy urzadzen mobilnych

(fotografowanie, nagrywanie audio i wideo). Pozostaje do rozwigzania problem, gdzie w sieci mozesz stworzyé

i prowadzi¢ swoje ePortfolio (ktére, technicznie rzecz biorac, jest rodzajem wyspecjalizowanej strony

WWW, ktérg mozna obstugiwac online, wygodnie i szybko modyfikowa¢, uaktualniac i dostosowywaé do

konkretnych potrzeb, dodajgc nowe lub ukrywajac niepotrzebne chwilowo elementy). Istniejg profesjonalne

serwisy ePortfolio, jednak najlepiej bedzie, jezeli wybierzesz sobie proste w obstudze, bezptatne miejsce

w sieci oparte o ogdélnodostepne serwisy Web 2.0. Przy doborze pamietaj, aby unikac¢ serwiséw:

o ograniczeniach czasowych uzytkowania (ePortfolio przyda ci sie na dtuzej, by¢ moze na wiele lat; nie
powinno znikna¢ nagle dlatego, ze zapomniata(e)s sie zalogowaé do panelu sterowania przez ostatnie
dwa miesigce;

utrzymywanych z reklam (tanie kredyty albo animacja dziatania $rodka czyszczgcego zapewne nie jest
wymarzonym elementem zdobniczym twoich osiggnieé zyciowych).


http://weglinskipiotr.blogspot.com
http://weglinskipiotr.blogspot.com
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Wsrdd serwisdéw ogdlnego uzytku pozwalajgcych stworzyé bardzo profesjonalnie wygladajace ePortfolio
bez zadnych kosztéw, bez ograniczen czasowych i bez jakichkolwiek reklam - mozna wymienié np. serwisy
\N\N\N Blogger i Google Sites (Witryny Google).

Do prowadzenia ePortfolio
wybierz sobie proste

w obstudze, bezptatne miejsce
w sieci oparte o ogdlnodostepne
serwisy 2.0.

Pierwszy z nich, Blogger, ma pewne ograniczenia techniczne: mozna w nim przechowywac pliki graficzne
i wideo, przesytajac je bezposrednio do konkretnego postu, za posrednictwem edytora i w celu osadzenia
w tresci. Nie da sie natomiast przestac do Bloggera plikéw innych typéw (np. PDF). Ma za to szereg zalet: jest
tatwy w obstudze, pozwala na proste ksztattowanie atrakcyjnego wygladu serwisu, ma wbudowany bardzo
przydatny w ePortfolio mechanizm tagowania, kazda ze stron (postéw) mozna w dowolnym momencie tatwo
ukry¢ zapisujac jg jako roboczg. Mozna tez ukry¢ caty serwis (i udostepnic go tylko wybranym osobom).

Drugi serwis, Google Sites, jest w istocie bardzo poteznym narzedziem tworzenia zaawansowanych stron
internetowych. Pozwala tez na przesytanie i przechowywanie plikéw dowolnego typu i bardzo tatwe osadzanie
ich w tresci stron WWW.

Nie ma jedynie mechanizmoéw tagowania i dlatego dla zapewnienia czytelnosci i wyszukiwalnosci strony
warto samodzielnie zadbac o utozenie zamieszczonych tresci w sensowne struktury i wykazy.

6 Refleksja: wazne przemyslenia nad
. . Wtasnymi dziataniami

Kazde twoje dziatanie zastuguje na moment refleksji - gtebszego zastanowienia sie nad jego mozliwymi
korzy$ciami i nastepstwami. Prosty, ale przemyslany opis zwyktego zdjecia moze nadaé mu lub zmienié
znaczenie.

Przyktad: twoje zdjecie na skraju puszczy o zmierzchu to tylko fotka. Dopiero ty mozesz jej nadaé
znaczenia proste: byfa(e)m w Kampinosie, bardziej ztozone: jestem odwazna(y), kocham przyrode, lubie
dtugie piesze wyprawy, a nawet punkty wyjscia do planéw: przekonam klase do wycieczki do Puszczy
Biatowieskiej, chce zwiedzi¢ Amazonie, bede lesnikiem i wielu innych.

Proponujemy, aby$ potaczyt(a) wybieranie tresci, ktére chciat(a)bys wstawi¢ do swojego ePortfolio,
z zadawaniem sobie trzech prostych pytan i udzieleniem sobie na nie prostych odpowiedzi. Jest to schemat,
ktéry czesto stosujg uczniowie w wielu krajach. Zobacz Tabele 1.


http://blogger.google.com
http://sites.google.com
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Co zrobita(e)m?
Co zrobili inni?

Co zamierzata(e)m
0siggnac?

Co w tym byto ztego/
dobrego?

Co jeszcze musze na ten temat
wiedzied?

Czego sie na tym nauczyta(e)m?

Poziom Co (mam)? Co (z tego wynika)? Co (dalej) (moge pocza¢)?
[oryg.: What?] [oryg.: So what?] [oryg.: Now what?]

Tres¢ Opis (faktu lub Analiza i ewaluacja, gtebszy Synteza. Tu na podstawie poprzednich poziomdéw
obiektu). Swiadomosé | wglad w doswiadczenie i jego budujemy mozliwe alternatywy oraz dokonujemy
wtasna na poziomie istote. wyboru dziatan przysztych.
pytan zaczynajacych
sie od co.

Przyktady Co sie zdarzyto? Co w tym najwazniejsze? Co teraz mogtabym/mégtbym zrobic¢?

Co teraz chciat(a)bym zrobic?
Co byt(a)bym w stanie teraz zrobic?
Jakie mogtyby by¢ nastepstwa/efekty takich dziatan?

Tabela 1. Trzyetapowy model refleksji (Bortona).

Jaka moze by¢ w realizacji powyzszego modelu rola urzadzenn mobilnych? Otz nawet w najprostszym

edytorze tekstowym mozna zapisywac tego rodzaju krétkie notatki-refleksje (lub - wersja specjalna dla

mitosnikdw amerykanskich filméw detektywistycznych - nagrywaé je za pomoca dyktafonu). Notatke
mozna zrobié btyskawicznie (programdéw do robienia notatek na urzadzenia mobilne jest wiele, np. Evernote).
Moze byc¢ krétka, lecz powinna by¢ autentyczna, wtasna, dokonywana na podstawie faktycznych uczué

i doswiadczen. Komarke lub smartfon prawdopodobnie masz pod reka. SMS czesto powstaje na podstawie

takiej wtasnie odruchowej refleksji. Miedzy innymi stad bierze sie popularnosé serwiséw mikroblogowych

- jak Twitter.com lub polski Blip.pl. Wiele komérek pozwala wysyta¢ MMSy z opisem tekstowym. Mozesz

tez sprobowad notatnika z trzema punktami do wypetniania. Przyktadowy wyglad mobilnego formularza
pokazano na Rys. 6.1.

TEMAT:
DATA:

CO (MAM)?

CO (ZTEGO WYNIKA)?

CO (MOZNA ZROBIC DALEJ)?

Rys. 6.1. Szablon formularza refleksji (wg. schematu Bortona).



http://twitter.com
http://blip.pl
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:F Mobilna strona WWWw

Wiemy, ze nie jest dla ciebie Zzadnym problemem umieszczenie czego$s w sieci. Istnieje wiele
ogdlnodostepnych serwiséw pozwalajgcych btyskawicznie zatozy¢ i tatwo prowadzi¢ online strone
internetowg ogdlnego przeznaczenia lub w jaki$ sposéb wyspecjalizowang (jak np. MySpace do muzyki,
kanaty YouTube do wideo, strony Facebooka do komunikacji grupowej). Chcemy jednak zwrdci¢ twojg uwage
na pewne szczegblne mozliwosci Bloggera nie tyle jako serwisu blogowego, ale jako znakomitego narzedzia
do btyskawicznego tworzenia serwiséw internetowych dla przedsiewzieé edukacyjnych.

Konta Google

E-mail:
np. pat@example.com
Hasto:
| Zapamietaj mnie

Zaloguj sie

Nie mozesz zalogowad sig na konto?

Zarabiaj pieniadze z ustuga Przegladaj najciekawsze Rozpocznij
Zawsze aktualne statystyki AdSense blogi

Nie masz jeszcze konta Google?

Cheesz dowiedzieé sie wiecei? Zapoznaj sie z krotka prezentacia, obejrzyjsamouczek wideo lub zacznij
czytac buzz Bleggera.

Rys. 7.1. Blogger jest znakomitym narzedziem do tworzenia blogéw i innych projektéw internetowych.

Przyktadami zastosowan szkolnych moga by¢ strony WWW projektéw, WebQuestéow lub tez osobistego
ePortfolio. W poprzednim rozdziale wspomnieliSmy juz, ze Blogger spetnia wszystkie warunki wstepne
przyjaznego narzedzia do tworzenia stron WWW: jest bezptatny, bezterminowy i pozbawiony reklam. Teraz
wymienmy niektére jego mozliwosci przydatne w edukacyjnych przedsiewzieciach osobistych i grupowych:

* jesttatwy w obstudze;

* ma bardzo duzg game mozliwosci ksztattowania tresci i wygladu;

*  moznado niego dodawac (i usuwac) nawet do stu wspétautoréw, administratoréw i ogladajgcych (moze

go wiec tworzyc cata grupa, moze by¢ wolnodostepny lub mieé zamknietg grupe ogladajacych itp.);

*  ma wiele mozliwosci komunikacyjnych (rozbudowany system komentarzy, rankingéw i ocen, mozliwosé

obserwowania i subskrybowania tresci itd.).

\ |
BLOG



http://www.blogger.com
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Z punktu widzenia urzgdzen mobilnych serwis ten ma bardzo ciekawe mozliwosci:

* mozna go tatwo skonfigurowacd tak, by dat sie przeglada¢ nawet na komdrkach o niskiej rozdzielczosci
‘N\N ekranu (zob. np. utworzony w kilka minut kieszonka.blogspot.com);

* rozpoznaje samodzielnie, ze jest przegladany z urzgdzenia o matym ekranie i dostosowuje automatycznie
swéj wyglad i sposéb prezentowania tresci do takiej sytuacji;

* mozna prostym przetgcznikiem (dodaj po adresie cigg: ?m=1) wywotac ten efekt nawet na duzym
ekranie, aby mdc poznac wyglad mobilny, korzystajac ze zwyktego komputera (zob. przyktady ponizej);

* istniejg aplikacje dla smartfonéw pozwalajgce wygodnie obstugiwad i redagowad strony w Bloggerze?'
bez koniecznos$ci wezytywania jego standardowego panelu sterowania.

Blogger ma wiele funkgcji, ktére pozwalajg zamienié tworzenie profesjonalnie wygladajgcych stron w dobrg
zabawe. Poréwnaj kilka sposobdéw wyswietlania tego samego serwisu:

* widok oryginalny: www.hojnacki.net

* mozaika - www.hojnacki.net/view,/mosaic

«  karty - www.hojnacki.net/view/flipcard

« galeria - www.hojnacki.net/view,/snapshot

* maszyna czasu - www.hojnacki.net/view,/snapshot

* maty ekran - www.hojnacki.net/view/sidebar (boczny pasek wygodny dla dotykowych tabletéw)

*  jeszcze mniejszy ekran - www.hojnacki.net/?m=1 (ta wersja mini wyswietla sie automatycznie na
urzadzeniach mobilnych, raportujgcych niska rozdzielczos¢ ekranu).

Do prowadzenia bardziej zaawansowanych projektéw internetowych polecamy natomiast Google Sites.
Umozliwiajg one tworzenie serwiséw internetowych o bardziej ztozonej strukturze.

oogle Witryny

Myslisz o utworzeniu witryny internetowej?

Konta Google

‘Witryny Google to bezptainy, prosty sposab tworzenia | udostgpniania stron internetowych. Wigcej informacii.
E-mail:
np. pat@example.com
Tworz e D
zaawansowane strony - EE0:
internetowe w prosty i # zapamigta) mnie
Zbierz

szybki 5pos6b
Zaloguj sie
JEdnyr:(I;II:Jfgﬂnacje " Mie mozesz zalogowaé sig na konto?

Decyduj

o nadawaniu uprawnief do Zarejestruj sie na koncie
edycji | przeglgdania

materiatow. Witryny
Zalogul sig 23 podrednictwem konta Aplkach
==

Nowos¢! Utworz wits korzystajac z kilkudziesieciu wstepnie utworzonych szablonow

©2011 Google - Strona giéwna Google - Witryny Google dla firm - Warunki - Pomoc

Rys. 7.2. Witryny Google (Google Sites) sq poteznym narzedziem edukacyjnym, ktére tatwo moze byc
wykorzystywane przez uczniéw do prowadzenia ztoZzonych projektéw internetowych.

31 Np. Blogaway dla Androida lub Pen My Blog dla iOS.


http://kieszonka.blogspot.com
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Mobilne zadania i aktywnosci
. W przyktadach

Smartfon i tablet majg ogromny potencjat i nieprzypadkowo btyskawicznie sie dzis rozpowszechniaja.
Ich najwieksza wada jest to, ze... starsi czesto patrza na nie przez pryzmat tradycyjnych komputeréw
i usitujg ich uzywac¢ w analogiczny sposéb. Tymczasem dotykowe urzadzenia oferujg zupetnie
nowe sposoby obstugi, a ich specyficzne peryferia i pomystowe aplikacje potrafig bardzo wiele
zdziata¢ w szkole i poza nig. Najszybciej zaprzyjazniajg sie z nimi najmtodsi i... najstarsi. By¢ moze
w zwigzku z tym bedziesz cennym przewodnikiem dla swojego nauczyciela! Zaprezentowane nizej
zastosowania urzadzen mobilnych z tatwoscig podwazajg twierdzenie, ze to tylko zabawkowe
gadzety. Ich wykorzystanie w edukacji moze wnies¢ do niej catkiem nowg jakosc i ozywienie.

8 1 Mobilne prezentacje

Smartfon lub tablet moze by¢ z powodzeniem uzywany zaréwno do ogladania, jak i tworzenia
multimedialnych prezentacji. Prezentacje zapewne kojarza ci sie z PowerPointem. Wynika to z jego niezwyktej
popularnosci. Jednak PowerPoint, sktadnik znanego pakietu biurowego, jest ptatny, wymagajacy technicznie,
a takze niedostosowany do smartfondw i tabletéw, a nawet do netbookdw o niewielkich rozdzielczosciach
ekrandw??, Istniejg mobilne pakiety biurowe odtwarzajgce prezentacje PowerPoint w urzadzeniach mobilnych,
jednak niestety zwykle takze sg ptatne i wymagajace technicznie.

Urzqgdzenia mobilne
znakomicie nadajq sie zarowno
do przygotowania, jak

i odtwarzania szerokiej klasy
prezentacji multimedialnych.

Przestannmy utozsamiac prezentacje z PowerPointem, nie ma takiej potrzeby. Kazdy pokaz serii obrazéw
i ewentualnych animacji (efektéw przejsé i in.) moze postuzyé jako podstawa dobrej prezentacji. Urzadzenia
mobilne znakomicie nadajg sie zaréwno do przygotowywania, jak i do odtwarzania szerokiej klasy prezentacji
multimedialnych ztozonych z serii obrazéw, animacji, efektdw przej$é, wideo oraz ewentualnie towarzyszacego
dZwieku. Prostg i skuteczng prezentacjg moze byc seria odpowiednio utozonych grafik obrazowo-tekstowych -
tzw. pokaz slajdéw. Tak rozumiang prezentacje mozna odtworzyc za pomoca praktycznie kazdego urzadzenia
mobilnego, nie wytgczajac tanich telefonéw komadrkowych, a nawet kieszonkowych odtwarzaczy lub tzw.

cyfrowych ramek fotograficznych.

32 Da sie na nich prezentacje oglqgdac, jednak interfejs edytora zajmuje zbyt wiele miejsca, by je mozna byto wygodnie tworzyc.
33 Np. Documents To Go dla systeméw iOS, Android i innych, ktéry jest bezptatny jako przeglgdarka prezentacji PowerPoint, ale ptatny jako
pakiet do edycji.
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Najlepiej i najprosciej jest zatem uznaé¢ za standard prezentacji dla urzadzen mobilnych pokaz serii
odpowiednio utozonych zdjec.

Rys. 8.1. Tak na smartfonie wyglgda prezentacja stworzona w PowerPoincie i wyeksportowana do serii grafik.

Takie podejscie ma liczne zalety:

taka prezentacja jest w petni przenosna, mozesz jej uzywac na praktycznie kazdym urzagdzeniu
dysponujacym przegladarka zdje¢;

do stworzenia prostej prezentacji w zupetnosci wystarcza wbudowany w telefon aparat fotograficzny;
do odtwarzania prezentacji nie trzeba kupowad/instalowac Zzadnego specjalistycznego oprogramo-
wania;

mozesz w ten sposéb wykorzystac takze prezentacje przygotowane w wyspecjalizowanym oprogramo-
waniu (np. PowerPoint ma opcje zapisu prezentacji w formie serii obrazkéw JPG);

prezentacji przygotowanej jako serie zdje¢ (np. wykonanych smartfonem lub tabletem) mozesz nada¢
forme filmiku z ewentualnymi dodatkowymi napisami, efektami przejs¢, podktadem dzwiekowym etc;
oprogramowanie desktopowe jest bezptatne3#; uzyskany filmik mozesz wygodnie rozesta¢ innym lub
opublikowaé, np. w YouTube.

bolutnis Proste Progssmawante - Wozills Firefox

A P P Inventor
bt ie - roste |:rogramowanie

Autor: Piotr Szlager

Kolegium Nauczus

AP PInventor

Rys. 8.2. Prezentacje stworzone w Dokumentach Google dobrze dziatajq na urzqdzeniach mobilnych.

\N‘N 34 Np. ustuga online PicasaWeb dostepna pod adresem: http.//picasaweb.google.com


http://picasaweb.google.com
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Innym ciekawym rozwigzaniem jest postuzenie sie prezentacjami online tworzonymi wczesniej
w Dokumentach Google.

Zaleta metody jest brak koniecznosci przesytania plikéw miedzy urzadzeniami mobilnymi. Wszystkie dane
sg tworzone, redagowane i przechowywane w internecie (najwygodniej - za posrednictwem stacjonarnych
komputeréw lub laptopéw) i pobierane do przegladania w razie potrzeby. Wystarczy udostepni¢ wybranym
osobom hipertgcze do prezentacji online.

Wada metody jest koniecznos$¢ posiadania dostepu do internetu dla obejrzenia prezentacji.

8 Czutnik kodow
. . Zamiast przepisywania

Urzadzenie mobilne z kamerkg i prostym programem?3> mozesz zamieni¢ w czytnik kodéw kreskowych lub
powierzchniowych (QR Code). Smartfon lub tablet koduje wtedy lub odczytuje dane tekstowe.

Rys. 8.3. Kod powierzchniowy (QR Code) moze miec rézne gestosci. W tym zmieszczono ok. 200 znakdw.

Rysunek 8.3. przedstawia przyktad kodu o duzej gestosci znakdw, zas rys. 8.4. - efekt jego odczytania
widoczny na ekranie smartfonu.

Litwo! Ojczyzno moja! ty
jestes jak zdrowie;
Ile cie trzeba cenic, ten
tylko sie dowie,

e Kto cie stracit. Dzis

T pieknosc twa w catej

po tobie.

e Udostepnij przez Udostepnij przez

Rys 8.4. Ekran smartfonu w momencie dekodowania tresci z rys. 8.3.

35 Np. Barcode Scanner dla systemu Android i ScanlLife dla systemu iOS.
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Odczytywanie kodu polega na umieszczeniu go w polu widzenia obiektywu kamerki. Aplikacja zajmie sie
reszta. Kody QR Code mozna tworzyé, uzywajac np. dostepnych online generatorédw?°. Prostym i owocnym
zastosowaniem QR Code w szkole moze byc¢ dotgczanie do materiatéw tradycyjnych, stron WWW
lub prezentacji multimedialnych koddéw np. adreséw URL (WWW) potrzebnych stron internetowych.
Woprowadzanie bardziej skomplikowanych adreséw za pomoca wirtualnej klawiatury jest zbyt ucigzliwe.
Tymczasem za pomocg QR Code sprawisz, ze inny uzytkownik uzyska w smartfonie hipertgcze do wskazanych
przez ciebie zasobdw w internecie® szybko i bezbtednie (zob. rys. 8.5.).

Rys. 8.5. QR Code umieszczony w materiatach wyswietlanych na ekranie w sali lekcyjnej dla szybkiego odczytania
przez skaner w smartfonie®,

Kod QR | Zachecamy do przeczytania

[=]; e [m]

opEk3

Wszystko o kodach QR w serwisie KomputerSwiat.pl:
http.//goo.gl/7mi1A5

Rozszerzona
. . rzeczywistosc

Zapewne znasz filmy fantastyczne, w ktdérych roboty, obcy lub cyborgi posiadaja nadludzkie
mozliwosci polegajace na odbieraniu jednoczesnie z obserwowanym obrazem catej gamy
dodatkowych informacji o widzianych obiektach (przyktadem niech bedzie chocby kultowy film
Terminator). W rzeczywistosci takie systemy istniejg od dawna. Najpierw uzywano ich w najdrozszych
samolotach mysliwskich, jednak od niedawna taka mozliwos¢ zapewnia kazdy dobrej klasy tablet lub
smartfon.

Systemy rozszerzonej rzeczywistosci (ang. augmented reality, AR)* tacza obraz rzeczywistego otoczenia

36 Np. http.//qrcode.kaywa.com

37 Np. wstawiajgc QR Code do prezentacji wyswietlanej w sali lekcyjnej.

38 Zob. tez QR Code - szybkie przesytanie adreséw URL: http.//youtu.be/ghgeFrKsUmA

39 Zob. tez ciekawq prezentacje online na ten temat z ilustracjami wideo: http.//goo.gl/xtvéd


http://goo.gl/7m1A5
http://qrcode.kaywa.com
http://youtu.be/ghgeFrKsUmA
http://goo.gl/xtv6d
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(widziany przez cztowieka) z informacjami generowanymi komputerowo. Informacje te moga miec formy
tekstu, dZzwiekéw lub obrazéw, moga by¢ nawet tréjwymiarowymi obiektami. Sg one generowane na
podstawie wyznaczonego przez system AR potozenia w przestrzeni (za pomocg wbudowanego kompasu,
zyroskopu, GPS itp.) oraz rozpoznanych obiektéw widocznych w obiektywie kamery cyfrowej.

22:48:50ET

Sko..-

Rys. 8.6. Jedno z pierwszych zastosowari systemdéw AR - wySwietlanie informacji na szybie w mysliwcu.

Systemy rozszerzonej rzeczywistosci istniejg juz od dtuzszego czasu. Byty wykorzystywane juz ponad pét
wieku temu jako oprogramowanie wyswietlajgce informacje na specjalnej szybie w samolocie tak, by pilot
nie miat ograniczonej widocznosci. Obecnie systemy AR sg stosowane z powodzeniem w réznych obszarach
dziatalnosci cztowieka np. w wojsku, medycynie, telefonii komdrkowej oraz przemysle rozrywkowym?°. Za
posrednictwem tych dwéch ostatnich obszardw zastosowan rozszerzona rzeczywistos¢ w ostatnich latach
stata sie popularna. Obecnie kazdy nowoczesny smartfon, tablet czy konsola do gier pozwala na uruchomienie
aplikacji (choc¢by gier) wykorzystujacych systemy AR.

Rys. 8.7. Aplikacja Wikitude naktada na obraz obiektéw widzianych przez kamere smartfonu dane na ich temat
(znalezione w Wikipedii).

40 Np. gra Eye Pet na konsole PlayStation 3 i PlayStation Portable, Microsoft Kinect, gra Face Riders na konsole Nintendo 3DS.
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Rozszerzona rzeczywistos$¢ przyda ci sie np. w symulowaniu doswiadczer chemicznych czy wykonywaniu
obserwacji astronomicznych za pomoca swojego smartfonu lub tabletu®. Korzystajgc z odpowiedniego
oprogramowania (np. Google Goggles, Wikitude, Layar dla Androida i iOS), mozesz jej uzy¢ do ttumaczenia
tekstu zapisanego w nieznanym ci jezyku, znalezienia informacji o ksigzce, obrazie czy budynku, w poblizu
ktérego sie znajdujesz. Btyskawicznie dowiesz sie wiec, kto jest autorem danego dzieta, w jakich godzinach
jest otwarta okoliczna pizzeria i wiele wiece;j.

Do uruchomienia prostego systemu AR jest potrzebne urzgdzenie wyposazone w:

« odbiornik GPS,

*  kompas,

* kamerke na tylnej $ciance (przeciwlegtej w stosunku do ekranu),
*  mobilny dostep do internetu.

Najprostsze oprogramowanie AR to gry, w ktérych wirtualne obiekty sg na ekranie wyswietlacza naktadane
na obraz z kamery. Prawdziwym hitem edukacyjnym*? moze staé sie oprogramowanie AR, ktére rozpoznaje
widziane przez kamere obiekty i dotgcza do ich obrazu na wyswietlaczu dodatkowa warstwe informacyjna.
Dzieki temu uzytkownik, obserwujgc otoczenie przez kamerke smartfonu, zdobywa wiedze o obiekcie, na
ktéry patrzy. Jest to nie tylko wygodne i atrakcyjne, ale niemal magiczne®®. Entuzjastycznie przyjmowana
zaréwno przez uczniéw jak i dorostych atrakcyjnosc i poglagdowosc systemdw AR to nie jedyne jego zalety. AR
w duzym stopniu nadrabiajg ograniczenia oraz niedostatki niewielkich ekranéw i mato wygodnych klawiatur,
zastepujac je prosta i naturalng czynnoscia skierowania obiektywu we wtasciwym kierunku.

Wizualne wyszukiwanie informacji za pomoca oprogramowania AR nie daje sie jeszcze dzi$ zastosowad
w kazdym przypadku. Liczba obiektéw mozliwych do wyszukania bywa w niektérych miejscach i dziedzinach
uboga. Dlatego tradycyjne metody wyszukiwania tekstowego na razie oferujg mozliwosci wieksze, chociaz
mniej atrakcyjne.

Przyktadem tzw. wyszukiwarki wizualnej korzystajacej z AR jest Google Goggles wbudowane w mobilng
aplikacje wyszukiwarki Google (dla iOS i Android). Program wyszukuje informacje w internecie na podstawie
zdjeé. Potrafi rozpoznad wiele obiektéw np. zabytki architektoniczne, dzieta sztuki czy oktadki ksigzek,
cho¢ ma jeszcze trudnosci z rozpoznawaniem zwierzat i roslin. Aplikacja pozwala réwniez na zapisywanie
papierowych wizytéwek w postaci kontaktéw telefonicznych, ttumaczenie tekstéw obcojezycznych,
odczytywanie QR Code czy nawet rozwigzywanie Sudoku.

= eiffel tower
‘ Landmark

Eiffel Tower - Paris, France
Landmark

Rys. 8.8. Google Goggles rozpoznat wieze Eiffla widzianqg przez obiektyw.

41 Tu: aplikacja Google Sky Map dla Androida lub Star Walk dla iOS.
42 Mogtoby byc nim takze w szkole, chociaz w Polsce znamy jeszcze niewiele takich prdb.

43 Trudno to opisac bez ruchomych przyktadéw, dlatego ponownie proponujemy obejrzenie prezentacji online na ten temat z ilustracjami
wideo: http://goo.gl/xtved


http://goo.gl/xtv6d
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Q= Q .

Rys. 8.9. Na podstawie analizy (rys 8.8.) Google Goggles znalazt wieze Eiffla na Mapach Google.

Inng wizualng wyszukiwarkg jest Wikitude. Uzytkownik oglada otoczenie na ekranie tabletu/smartfonu
posrednio - poprzez wbudowang kamerke. Aplikacja Wikitude w czasie rzeczywistym naktada na
obserwowany obraz dodatkowe informacje dotyczace widzianego Swiata. Aplikacja korzysta w tym celu
z wbudowanego kompasu i modutu GPS (dla zlokalizowania i rozpoznawania obiektéw w polu widzenia)
oraz z potaczenia internetowego (do wyszukania informacji na temat rozpoznanych obiektéw). Informacje
te moga miec postaé artykutéw z Wikipedii, filmoéw z YouTube, zdjeé z Panoramio** czy Flickr*>. W serwisie
internetowym Wikitude*® mozna réwniez tworzy¢ wtasne opisy obiektdow, ktére kazdy uzytkownik aplikacji
bedzie u siebie widziat.

Mobilne laboratorium:
. . pomiary i rejestracja

Wspdtczesne smartfony i tablety sg wyposazone w wiele specyficznych peryferiéw, dzieki ktérym
znakomicie sprawdzajg sie jako podreczne przyrzady pomiarowo-rejestracyjne.

Typowy zestaw peryferiow (interfejséw) nowoczesnego smartfonu jest zaskakujgco bogaty: aparat
fotograficzny, kamera wideo, mikrofon, gtosnik, bluetooth, GPS, kompas, akcelerometr, ekran dotykowy,
WiFi. Po zainstalowaniu tatwo dostepnych aplikacji, ktére korzystajg z wymienionych interfejséw (nierzadko
w bardzo pomystowy sposéb), otrzymasz profesjonalne, mobilne laboratorium badawcze. Niektére wielkosci
mozna mierzy¢ z duzg precyzjg (np. przyspieszenie i jego sktadowe), inne tylko jako orientacyjne wielkosci
wzgledne (np. pomiar jasnosci). Jeszcze inne wielkosci sg otrzymywane dzieki pomystowemu zestawieniu
cech kilku czujnikédw jednoczesnie (np. pomiar wysokosci odlegtych obiektéw przy zastosowaniu metody
triangulacji).

Ponizej zamieszczamy niepetnag liste mozliwosci pomiarowych standardowo wyposazonego urzadzenia
mobilnego uzupetnionego o ogdlnodostepne oprogramowanie, bez zewnetrznych interfejséw pomiarowych.
Jak tatwo zauwazy¢, nowoczesny smartfon przekracza swoimi mozliwosciami dobrze wyposazone, tradycyjne
laboratorium szkolne, poniewaz mierzy:

*  jasnosé,

* natezenie dZwieku,

44 http.//www.panoramio.com

45 http.//www.flickr.com
46 http.//wikitude.me


http://www.panoramio.com
http://www.flickr.com
http://wikitude.me
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*  przyspieszenie (w rozbiciu na przestrzenne sktadowe kartezjanskie),

*  przyspieszenie ziemskie,

* wysoko$¢ nad poziomem morza,

* potozenie geograficzne (wspdtrzedne dtugosci i szerokosci geograficznej),
* tetno (metodg stetoskopu oraz metoda fotoelektryczng),

*  dtugosc (za pomocag wykrywania i pomiaru przesuwania lub toczenia catego smartfonu lub tabletu),
* odlegtosé (echosondg),

* wysokos$¢ odlegtych obiektéw (zautomatyzowana triangulacja) ,

= sita sygnatu WiFi,

*  obecnosc¢ metalu,

* pole magnetyczne,

*  kierunek geograficzny,

* przepustowos$c i opdznienie tgcza sieciowego.

Zauwazmy przy tym, ze takie mobilne laboratorium mozna zabraé w kieszeni na wycieczke lub wyprawe
badawczg, zas koszt smartfonu to maty utamek tradycyjnego laboratorium.

Laboratorium w Kieszeni: zabierz
. . smartfon na wycieczke

Jak pokazano w poprzednim podrozdziale, smartfon moze zamieni¢ kazda sale szkolng
w laboratorium. Prawdziwy pazur pokaze jednak dopiero po wyjsciu ze szkoty. Ponizej zamieszczono
przyktady specyficznych zastosowan pomiarowych, mozliwych do zrealizowania przy uzyciu
urzadzen mobilnych i nienadajacych sie do realizacji w sali szkolne;j.

8.5.1. Przyktad 1: trasa wycieczki

Podczas wycieczki bedzie ci potrzebne mobilne urzadzenie wyposazone w odbiornik GPS i program do
rejestracji trasy*’. Format otrzymanych z niego danych umozliwia pdzZniejsze naniesienie trasy na mapy
Google w celu dalszej analizy. Mapy Google oferujg do tego wiele narzedzi pomiarowych i wizualizacyjnych.
Najprostszym wykorzystaniem takiego zapisu trasy jest dokumentacja i wizualizacja wycieczki. To
jednak dopiero poczatek. Zapis trasy moze postuzy¢ do oryginalnej realizacji wielu zadan geograficznych
(postugiwanie sie mapa, analiza wspdtrzednych kartograficznych w realnych zastosowaniach, analiza poje¢,
faktéw i zjawisk geograficznych i krajoznawczych oparta na warstwie fotograficznej (zdjecia satelitarne) map
Google etc.), matematycznych (poréwnywanie tras, zagadnienia zwigzane z optymalizacja, aproksymacja -
szacowaniem, rozrdznianie pojeé drogi i odlegtosci, takze geometria analityczna oparta na geograficznych
wspodtrzednych biegunowych lub tez po prostu na uktadach wspdétrzednych wrysowywanych w mape Google
etc.).

Znamy nawet przypadki szkolnego wykorzystania tras na mapach Google do ksztattowania takich pojecd,
jak Srodek odcinka lub symetralna. Granice zastosowan stanowi wyobraznia nauczyciela (i poniekad twoja!).

47 Rejestrowane dane obejmujq trajektorie ruchu oraz m. in. dtugosc trasy, sredniq i maksymalng predkosc, najwiekszq i najmniejszq
wysokosc.
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Rys. 8.10. Trasa konkretnego spaceru zarejestrowana programem MyTracks dla systemu Android i wystana do
Map Google.

8.5.2. Przuktad 2: przyspieszenie na rowerze i na
karuzeli

Pomiary przyspieszenia tradycyjnie prowadzi sie w laboratorium fizycznym posrednio, mierzac kolejne
przyrosty drogi i czasu. Takie metody majg oczywiste ograniczenia - trudno je zastosowac w warunkach
naturalnych. Inaczej jest w przypadku uzycia smartfonu. Wystarczy zainstalowaé w nim oprogramowanie
do pomiaru, rejestracji i wizualizacji danych z wewnetrznego czujnika*®. Zamiast kalkulatora, przymiaru
i stopera do pomiaru przyspieszenia woézka zsuwajagcego sie po réwni pochytej, mozna uzy¢ smartfonu
przymocowanego tasma klejaca. Warto konfrontowaé wyniki otrzymane obiema metodami i wyciagaé
whnioski. Bardziej pogladowe, motywacyjne i - céz - bardziej prozdrowotne doswiadczenia mozna prowadzic¢
jednak zamieniajgc réwnie i wozek np. na rower (mozna np. mierzy¢ przyspieszenie podczas ruszania lub
hamowania).

Pomiary przyspieszenia dosrodkowego warto prowadzi¢ na... karuzeli. Postawcie sobie rozmaite zadania, np.
pomiar najwiekszego uzyskanego przyspieszenia i jego zaleznosci od czasu jednego obrotu, ale tez np. od...
liczby oséb wprawiajacych karuzele w ruch oraz liczby oséb siedzgcych na karuzeli. Mozna je poréwnywacd
z wynikami z innej karuzeli i wyciggac bardzo interesujgce wnioski.

Rys. 8.11. Wynik pomiaru najwiekszego przyspieszenia uzyskanego w konkretnym doswiadczeniu - 16,69 m/s?.

48 Np. Grav-O-Meter dla systemu Android lub Acceleration Meter dla systemu iOS.
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8 Emulatory urzgdzen
. . mobilnych

Posiadanie urzgdzenia mobilnego nie jest warunkiem koniecznym jego uzycia. Jezeli zrezygnujemy
z mobilnosci mobilnych urzadzen, mozemy ich uzywac za posrednictwem dowolnego komputera osobistego.
Czy to ma sens? Oczywiscie. Emulator (bo o nim mowa) pozwala testowac¢ funkcjonowanie systemu
operacyjnego, bez potrzeby jego zakupu lub instalacji. W posiadanym systemie operacyjnym mozesz
uruchamiaé aplikacje przeznaczone dla innego systemu. Zyskujesz w ten sposéb mozliwosé sprawdzenia
dziatania programu, testowania go, uczenia sie jego obstugi - bez koniecznosci instalowania, a takze bez
obawy uszkodzenia systemu operacyjnego badzZ sprzetu. Mozna je bezpiecznie testowaé, mozna sie uczyc
obstugi urzadzen, ktérych nie posiadamy. Traci sie jednak wtedy wiele z kluczowych funkcji smartfonu
lub tabletu, takich jak np. mozliwos$¢ korzystania z akcelerometru, aparatu, kamery i innych specyficznych
peryferidw.

o (o) ™
eV

PO O

i piaion
e It v lu |t Jo |

Rys. 8.12. Emulator systemu Android uruchomiony w systemie Ubuntu Linux.

Emulator systemu Android (Android SDK Emulator) mozesz pobrac ze strony przeznaczonej dla oséb
zajmujgcych sie tworzeniem programdw dla tego systemu. Znajdziesz tam tez porady dotyczace konfiguracji
i uzytkowania emulatora, instalowania w nim aplikacji etc. Android SDK Emulator mozesz pobrac ze strony:
http.//developer.android.com/sdk/index.html

W przypadku systemu Android istnieje réwniez inna mozliwos¢ testowania go bez posiadania urzadzen
mobilnych: dzieki ptycie CD z Androidem przeznaczonej do uruchamiania go w komputerze osobistym.

Emulator systemu iPhone iOS (iPhone Simulator) dostepny jest w pakiecie narzedzi (iPhone SDK)
udostepnianym przez Apple, ktéry pobierzemy nieodptatnie po zarejestrowaniu sie na stronie iPhone
Developement Centre. iPhone SDK uruchomimy wytacznie na komputerach z systemem Mac OS X
z procesorem Intela oraz PowerPC (wymagany Leopard).

8 Programowanie
. - Wizualne

Urzadzenia mobilne majg znakomite mozliwosci, jednak do ich wykorzystania potrzebujesz
odpowiednich aplikacji. Inaczej, niz w duzych komputerach, tu najczesciej uzywa sie niewielkich
programikéw realizujgcych szybko i dobrze jeden zestaw czynnosci. Podpowiemy ci, jak samemu
stac sie autorem aplikacji mobilnych.



http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action
http://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action
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Zdarza sie, ze dla utatwienia wykonania pewnej czynnosci brakuje ci odpowiedniej aplikacji. Zwykle da sie
ja znalez¢ w internecie (na stronach WWW lub w specjalistycznym sklepie internetowym). Co jednak, gdy
znajdujesz tylko ptatne programiki, za ktére nie mozesz zaptacic lub, co gorsza, nie znajdujesz ich wcale?

X -
€ © C fi O appinven s.com/od 8 e M GO E A

&3 setagorowie % YouTube CJ 1nne zaklady

J App Inventor

Palette

D
Basic GhEl & s:09Pm

Rys. 8.13. Interfejs programu tworzony w oknie przeglgdarki.

Oczywiscie, programy pisza informatycy. Czy na pewno tylko? Nawet jezeli wczesniej nie miata(e)s stycz-
nosci z programowaniem, mozesz stworzy¢ profesjonalnie wygladajacy i dziatajacy program dla urzadzenia
mobilnego. Istnieje Srodowisko programistyczne zaprojektowane do wizualnego tworzenia aplikacji dla
urzadzen z systemem operacyjnym Android. Nazywa sie App Inventor®.

when g10.Click

t to d color
lodliczanie.TextColor Orange
1

Rys. 8.14. Linijka kodu stworzonego w App Inventorze.

App Inventor jest bezptatny i dziata w réznych systemach operacyjnych komputeréw osobistych. Czes¢
wizualng programu tworzy sie bezposrednio w przegladarce internetowe;j.

Programowanie polega na uktadaniu programu z blokéw funkcjonalnych podobnych do puzzli. Nie musisz
znac zadnego jezyka programowania - komendy sg zapisane na bloczkach uktadanki. W zupetnosci wystarczy
ci podstawowa znajomos$¢ jezyka angielskiego. Stworzony program mozesz uruchomi¢ w dowolnym
urzadzeniu z Androidem lub bezposrednio w komputerze stacjonarnym - na wbudowanym emulatorze tego
systemu. Wymienione cechy App Inventora sprawiaja, ze zdziwisz sie, jak atrakcyjne, tatwe i przyjemne moze
by¢ tworzenie aplikacji dla urzadzen mobilnych.

49 Wiecej informacji: http.//appinventor.googlelabs.com


http://appinventor.googlelabs.com
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Rys. 8.15. Prosty kod prostego programu stworzonego w App Inventorze.

Dzieki App Inventorowi stworzysz zaréwno aplikacje tradycyjne, jak i te wykorzystujace réznorodne
i interesujgce peryferia. Takie aplikacje mogg z kolei stawac sie dla ciebie interesujgcymi narzedziami do
pracy, nauki i zabawy. Stworzenie kompasu, predkosciomierza czy gry polegajgcej na dotarciu do miejsc
o danych wspdtrzednych geograficznych - to kwestia kilku kliknied.

By mdc zaczaé tworzy¢ aplikacje dla Androida, potrzebne bedzie ci tylko konto Google. Jesli juz takie
masz, to zaloguj sie za jego pomoca w serwisie App Inventora. Tam oprécz mozliwosci tworzenia aplikacji
dla Androida, znajdziesz wiele poradnikéw, zaréwno dla poczatkujacych, jak i zaawansowanych. W razie
problemdéw mozesz skorzystac z forum serwisu, gdzie znajduja sie rézne wartosciowe porady, informacje oraz
aplikacje opublikowane przez uzytkownikéw App Inventora.

Nie istnieje analogiczne bezptatne narzedzie, firmowane przez Apple, ktére pozwalatoby programowac na
iPhone w réznych systemach operacyjnych. Do tworzenia aplikacji z graficznym interfejsem, ktére dziatajag
natywnie podiPhone OS, wymagane jest posiadanie komputera Mac z systemem Mac OS X oraz zainstalowanie
pakietu iPhone SDK. Pakiet pobierzesz nieodptatnie po zarejestrowaniu sie w centrum programistéw (iPhone
Development Centre). Rejestracja na tej stronie umozliwi ci pobranie ogromnej ilosci tutoriali, przyktadéw
czy tez screencastéw (poprzez iTunes). iPhone SDK to zbiér narzedzi, kodu i dokumentacji, ktéry umozliwia
tworzenie, uruchamianie, testowanie, debugowanie i optymalizacje aplikacji. Oprécz podstawowych narzedzi
programistycznych zawiera on takze symulator (emulator) iPhona pozwalajgcy testowad aplikacje bez
koniecznosci wysytania ich na mobilne urzadzenie. Udostepnienie aplikacji w App Store umozliwi ci ptatna
rejestracja w iOS Developer Program.

W sieci dostepne sa réwniez darmowe kreatory online, niefirmowane przez Apple, np. AppMakr.com lub
Freeiphoneappmaker.com, ktére pozwalajg w tatwy sposéb tworzyé programy na iPhone z poziomu Windows,
Android i Mac, przetwarzajgc podany przez ciebie adres URL w natywna aplikacje. Wszystko odbywa sie
w trybie graficznym, z modutéw, bez potrzeby znajomosci kodéw. Tego typu kreatory wymagajg zwykle
rejestracji i sg bezptatne tylko do momentu, w ktérym chcesz zamiesci¢ aplikacje w App Store - wéwczas
musisz wykupi¢ dostep lub zaptacic za ustugi portalu, ktéry wyda aplikacje pod swojg marka.

Notatki nieco
. . INAczej

Mobilne urzadzenia Swietnie nadaja sie do tworzenia krétkich notatek. Ich niezbyt wygodne
klawiatury sag przeszkoda tylko do czasu, gdy przestaniemy utozsamiac notatki wytacznie z tekstem.



http://developer.apple.com/programs/ios/
http://appmakr.com
http://freeiphoneappmaker.com

42

— Mobilne zadania i aktywnosci w przyxtadach —

Specjalistyczne oprogramowanie do (niekoniecznie tekstowego) notowania za pomocg urzadzen mobilnych
ma mozliwosci znacznie szersze niz standardowe edytory tekstu. Nalezy wybiera¢ aplikacje, ktére pozwalaja
na tworzenie notatek w takiej formie, jaka w danej sytuacji jest dla ciebie najwygodniejsza: tekstu pisanego
na klawiaturze, tekstu pisanego recznie (na ekranie dotykowym), tekstu dyktowanego (z systemem
rozpoznawania mowy), zapisu dZzwiekowego, zdje¢ lub zapisu wideo. Zapiski mozna robi¢ tez poprzez
odczytywanie specjalnych kodéw powierzchniowych (QR) za pomoca kamery urzadzenia mobilnego (zob.
podrozdziat 8.2.).

w...Plus <

. (® Nowa notatka
" Notakta tekstowa
4 Notatka obrazkowa
& Notatka glosowa
BE Notatka z kodu paskowego ﬂ

Notatnik Lokalizacja
& Notatka z Dokumentow Google Notatnik uEytkowni... 52.2421, 20.9453

& .

Rolka z aparatu Glos

Rys. 8.16. Urzgdzenia mobilne pozwalajq na tworzenie réznego rodzaju notatek. Po lewej program Note Everything
(dla systemu Android), po prawej program Evernote (dla systemu iOS).

To prawda, Ze piszac, wspomagamy zapamietywanie, jednak multimedialne notatki takze mogag by¢
znakomitg pomocg w nauce. Mozesz dopasowywacé forme notowania zaréwno do potrzeb sytuacji, jak tez
do swojego stylu uczenia sie (wzrokowiec, stuchowiec, dotykowiec, kinestetyk). Nieograniczong liczbe takich
notatek mozesz miec zawsze w kieszeni i siegac do nich w razie potrzeby. Przejrzyj je np. jadgc autobusem lub
czekajac na kolege przed blokiem.
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Dodatek |. Prawo w sieci

Ponizsze zestawienie nie stanowi Scistej analizy prawnej i ma charakter informacyjny, wprowadzajgcy

w najistotniejsze zagadnienia.

POJECIE

DOTYCZY

UWAGI

Prawo autorskie

Kazdy przejaw dziatalnosci twérczej
o indywidualnym charakterze.

Przyktady: serwis WWW, pojedyncza strona
WWW; tresci, zdjecia, zapis audio (utwér
muzyczny lub inna forma) zapis wideo (na stronie
WWW lub w dowolnej innej formie); film, artykut,
praca dyplomowa, artykut, ksigzka, program
komputerowy, hasto reklamowe.

Twérca nie musi zastrzegac praw, rejestrowac,
oznaczac, znakowac utworu itp.

Utwér odtwarzany w Polsce podlega polskiemu prawu
niezaleznie od kraju pochodzenia.

Czas ochrony: 70 lat po $mierci autora; jezeli prawa
przystuguja innej osobie niz twérca: 70 lat od
rozpowszechnienia (50 lat dla zapiséw audio i wideo).

NIEDOTYCZY

UWAGI

Znaki i symbole panstwowe, samorzadowe akty
prawne; proste informacje faktograficzne; idee,
pomysty i tematy.

Przyktady: herby, kodeksy, ustawy,
rozporzadzenia, repertuary, kursy walut, godziny
otwarcia.

Zbidr prostych informacji opracowany wedtug
autorskiej metody jest juz utworem.

Przyktady: ksigzka kucharska, adresowa, herbarz,
album zdjec.

Wykaz bez oryginalnej koncepcji (np. alfabetyczny) -
nie jest utworem.

POJECIE

DOTYCZY

UWAGI

Dozwolony uzytek

Mozliwos$é kopiowania i powielania tylko dla
potrzeb wtasnych (w tym dla rodziny i kregu
przyjaciot).

Nie dla zysku.

Tylko, jezeli utwdr zostat juz wczesniej
opublikowany przez autora.

Odtwarzanie utworu nie moze by¢ publicznie
dostepne.

Np. umieszczenie kopii cudzego utworu na wtasnej
stronie WWW (nawet z zastrzezeniem tylko dla mojej
rodziny) nie jest dozwolonym uzytkiem, bo strona jest
publicznie dostepna.

Prawo przedruku

Prostych informacji prasowych na temat
aktualnych wydarzen.

Publicznych przemdwien i wypowiedzi.
Krétkich streszczer opublikowanych utwordéw.

Nie jest wymagana wczesniejsza umowa, niemniej
twdrca ma prawo do wynagrodzenia za przedruk.

Prawa specjalne
(np. szkdh)

Wolno uzy¢ na zajeciach np. kopii czyjegos
wiersza (technologia dowolna). Na zamknietej
platformie e-learningowej, dla konkretnej grupy
ucznidéw i w zwigzku z zajeciami - takze wolno.

Prawa specjalne nie odnosza sie np. do umieszczania
materiatéw na ogdlnodostepnej stronie WWW szkoty.

Prawo do ochrony

Kazdej osoby.

Nie dotyczy osoby publicznej - tylko w zwigzku

wizerunku Dowolnej technologii wykonania wizerunku. z petniona funkcja.
Nie dotyczy wizerunku, ktéry jest tylko szczegétem
innej tresci (takiej jak publiczna impreza lub krajobraz)
i osoba nie jest podpisana.

POJECIE DOTYCZY UWAGI

Domena publiczna

Utwory, z ktérych mozna korzystac bez
ograniczen prawa autorskiego (bo wygasty lub
nigdy nie dotyczyty tych utwordw lub decyzja
autoréw zostaty przekazane do domeny
publicznej - forma rezygnacji z praw autorskich
majatkowych).

W Polsce osobiste prawa autorskie sg niezbywalne.
Dlatego musisz podac autora nawet, jezeli sie tego
zrzekt!

Licencje Creative
Commons

i podobne, np. GNU
(pewne prawa
zastrzezone)

Zbidr licencji majacych stanowié¢ kompromis
miedzy restrykcyjnymi prawami autorskimi
a nieograniczonym korzystaniem z cudzej
twérczosci.

Prawo do ponownego uzycia nie oznacza prawa do
wykorzystania bez podania Zrédta w przepisany
sposdb, prawa do bezposredniej komercjalizacji,
niekoniecznie takze prawa dokonywania zmian.
Wymaga oznaczenia autora i licencji. Wiecej
informacji: http.//www.creativecommons.pl

Tabela I. W sieci zgodnie z prawem.

Ponizej jeszcze kilka przyktaddéw praktycznych.

*  Prawo do wizerunku oczywiscie dotyczy takze matoletnich (uczniowie!). W ich przypadku musisz

posiadac zgode wydang przez obojga rodzicéw (opiekundw prawnych)'.

*  Wolno opublikowaé zdjecie ze zbiorowej wycieczki (bez danych identyfikacyjnych oséb), jednak na

kazde zadanie konkretnej osoby bedzie trzeba usunagé (zamazac) jej wizerunek.

1 Wiele szkét zdobywa zgody rodzicéw en bloc przy przyjmowaniu dziecka do szkoty. Posiadanie takiej zgody nie zmienia faktu, Ze oczywiscie

w kazdym konkretnym przypadku uczeri lub jego opiekun moze zazqdac usuniecia (zamazania) swojego wizerunku na konkretnym zdjeciu.
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*  Wolno bez przeszkdd sfotografowac i opublikowaé ogdlnodostepne dzieto (w miejscu publicznym
o swobodnym dostepie), ale juz niekoniecznie dzieto dostepne w miejscu o ograniczonym dostepie (np.
w muzeum lub $wigtyni).

Zachecamy do przeczytania

Centrum Edukacji Obywatelskiej, Co musisz wiedziec¢
| o licencji Creative Commons (bezptatna broszura PDF).

| Dostepna: http://goo.gl/206xa

Tomasz Ganicz, Anatomia wolnych licencji (bezptatna
| broszura PDF).

Dostepna: http://goo.gl/Vzdzr



http://goo.gl/206xa
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Dodatek Il. Tabela oprogramowania do

wykorzystania w (mobilnej) edukacii

W tabeli uwzgledniono oprogramowanie tatwo dostepne. Przy doborze wzieto pod uwage nastepujace
priorytety dotyczgce dostepnosci, uzytecznosci i jakosci:

* legalnos$¢, bezpieczenstwo, tatwosé instalacji - oprogramowanie dostepne w oficjalnych sklepach (App
Store dlaiOS i Android Market dla Androida).

* cena - oprogramowanie bezptatne lub wersje bezptatne programéw ptatnych (np. finansowane
reklamami lub wersje Lite);

* wymagania systemowe - mozliwie najnizsze;

* wieloplatformowos$¢ - tam, gdzie byto to mozliwe, wybierano programy dostepne w wersjach dla
réznych systemdéw mobilnych lub/i stacjonarnych;

*  opinie uzytkownikéw - oprogramowanie o najwyzszych notowaniach uzytkownikéw;

*  opinie wtasne autoréw - prawie wszystkie programy osobiscie zainstalowano i przetestowano.

Z uwagi na szybkos$¢ zmian wersji i statusu dostepnego oprogramowania - tabele nalezy traktowac jako
orientacyjny wykaz przyktadéw. Nalezy pamietac, ze w oficjalnych sklepach Apple i Android dostepnych jest
juz kilkaset tysiecy aplikacji i nie sposdb ich wszystkich przedstawi¢ w niniejszym dodatku. Przed instalacjag
kazdego programu nalezy uwaznie przeczytaé wszelkie informacje o jego wymaganiach oraz zasadach
udostepnienia.

Gwiazdka oznaczono programy odptatne. Warto jednak zauwazy¢, ze w przypadku aplikacji mobilnych,
cena wiekszosci z nich waha sie w granicach ok. 1-5 Euro, czyli do 20 ztotych. Aplikacje ponizej uszeregowano
dziatami, z wyodrebnieniem oprogramowania dla systemdéw iOS i Android. Pominieto w liscie aplikacje do

nauki jezykdw obcych, ktérych mozna znalez¢ kilkaset w sklepach z aplikacjami.

rzeczywistos¢

SpyGlass* (kompas

w standardzie AR, pomiar
odlegtosci, GPS, mapy, obraz
nieba), Pocket Universe*,
Star Walk* (mapa nieba

w standardzie AR), Star
Chart*, NASA App (zasoby
edukacyjne NASA)

Dziat Zastosowanie i0OS Android

Agregator tresci czytnik RSS zsynchronizowany | Mobile RSS (czytnik Google Reader (natywna aplikacja do
z Google Readerem RSS news) obstugi Google Readera)

Astronomia, rozszerzona Heads Up Navigator, Google Sky Map (mapa nieba

w standardzie AR - naktadana
na realny obraz w czasie
rzeczywistym), NASA News,
Space Images

Biologia

wspomaganie nauczania
(rézne aplikacje)

Molecules, Insects HD*,
Animals HD*, LeafSnap
(zielnik - rozpoznawanie
rodzajéw drzew), 3D Brain
(29 interaktywnych struktur
mozgu zawierajgcych
informacje oraz case studies
na temat funkcji, dysfunkcji

i choréb mézgu)

3D Brain, Speed Anatomy*

Chemia

uktad okresowy pierwiastkow

iElements, The Elements*
(prawdziwe dzieto sztuki do
nauki chemii)

Periodic Droid

Cyfrowy lektor

syntezator mowy do ebookdéw

Ivona (TTS - syntezator
polskiej mowy)

Ivona (TTS - syntezator
polskiej mowy)

Czytnik ksigzek

odtwarzacz ebookéw

Stanza (wersje mobilne

i desktopowe), iBooks (czytnik
zaréwno formatu PDF, jak

i ePUB)

FBReader (lekki czytnik
formatéw ePUB i FB2

z dostepem do bibliotek
online), Moon+ Reader Pro*
(czytnik wspédtpracujacy

z syntezatorami mowy)

Czytnik ksigzek

odtwarzacz audiobookdéw

eReader, Audiobook and
Podcast Player

Audiobooks
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natywna)

Detekcja i pomiary wykrywacz metalu Metal Detect* Metal Detector (niezbyt
tadny, ale czuty), Metal
Detektor (tadny, ale mato
czuty)

Detekcja i pomiary pole magnetyczne [T] FieldStrength & Power Metaloid

Estimator
Detekcja i pomiary krokomierz RunKeeper ADEO Stepper
Detekcja i pomiary pomiar czasu / stoper Stopwatch, Zegar (aplikacja Stop&Watch Timer

Detekcja i pomiary

pomiar tetna

Instant Heart Rate (metoda
stetoskopu oraz na podstawie
przejrzystosci palca)

Instant Heart Rate (metoda
stetoskopu oraz na podstawie
przejrzystosci palca)

Detekcja i pomiary

pomiar przyspieszenia

Acceleration Meter (pomiar
i rejestracja)

Grav-0-Meter (pomiar
i rejestracja, takze sktadowych
X,Y,2)

Detekcja i pomiary

czestotliwos$é dzwieku [Hz]

Sonic Scan* (miernik
czestotliwosci i natezenia
dzwieku)

gStrings (miernik
czestotliwosci oraz kamerton)

Detekcja i pomiary

natezenie dzwieku

Ultimate Ears (miernik
poziomu cisnienia
akustycznego)

deciBel (pomiar i rejestracja
na osi czasu)

Detekcja i pomiary

natezenie Swiatta

Lux Meter Pro* (pomiar
natezenia swiatta LUX)

Light Meter (pomiar
w jednostkach wzglednych)

Detekcja i pomiary

szybkos¢ sieci

Speedtest.net (mierzy
opdznienie i przepustowosé
w obu kierunkach)

Speedtest.net (mierzy
opoznienie i przepustowosé
w obu kierunkach)

Detekcja i pomiary

rejestracja przebytej trasy

GPS Tracker (wspdtpracuje
z systemem GPS przedstawia
potozenie i rejestruje droge)

myTracks (zapisuje doktadnie
trase do map Google, zbiera
statystyki)

i odlegtos¢), Advanced
Camera Ruler* (odlegtos¢,
Srednica, wysokosé), Ruler
(linijka), Sonar Ruler* (pomiar
odlegtosci echosonda)

Detekcja i pomiary sieci WiFi WiFi Finder (wykrywanie WiFi Manager (zarzadzanie
i zarzadzanie sieciami WiFi, potgczeniami, wizualizacja
filtry wyszukiwania, pomiar rozktadu, pomiar poziomu
poziomu sygnatu) sygnatu)

Detekcja i pomiary wymiary Measure (wysokosc Advanced Ruler (dtugos¢

i Srednica), Smart Measure
(odlegtosc i wysokosc
obiektéw - metoda
triangulacji), Ruler (linijka),
Sonar (pomiar odlegtosci
echosondg)

Detekcja i pomiary

mierzenie poziomu/pionu

iHandy Level (poziomica)

Bubble (poziomica)

Detekcja i pomiary

pomiar katéw

iHandy Carpenter*
(poziomica, wahadto, linijka,
katomierz)

Smart Protractor

Detekcja i pomiary

kierunek geograficzny

Kompas (aplikacja natywna)

Compass

Detekcja i pomiary,
rozszerzona rzeczywistosc

pomiary geodezyjne

Measure Map*, Theodolit

GeoCam

Dostep do platform
edukacyjnych

SharepointLMS

iSPLMS (dostep online do
platformy Microsoftu)

iSPLMS (dostep online do
platformy Microsoftu)

Evernote (notes dowolnych
formatdéw, w tym notatki
dzwiekowe)

Dostep do platform Moodle mTouch* Mbot (dostep online oraz
edukacyjnych offline)
Dzwiek/Muzyka dyktafon Dyktafon (aplikacja natywna), | Dyktafon (aplikacja natywna),

Note Everything (notes
dowolnych formatéw, w tym
notatki dZwiekowe)

Dzwiek/Muzyka

obrébka dZzwieku

Pocket WavePad (proste
operacje)

RingDroid (proste
operacje), Uloops Studio
Lite (zaawansowane studio
i sekwencer)

Dzwiek/Muzyka

instrument muzyczny

Gibson Learn & Master Guitar
(gitara), Piano Pro, Pocket
Piano* (pianino), Baby Piano
Lite (pianino)

Solo (gitara), My Piano
(pianino), Kids Piano Lite
(pianino)

fotografii

e-Dziennik elektroniczny dziennik lekcyjny | Mobilny Dziennik brak odpowiednika
Geografia mapa $wiata, globus Google Earth (globus idealny) | Google Earth (globus idealny)
Geografia pogoda Weather+, Pogoda (aplikacja | The Weather Channel, Go
natywna) Weather
Grafika edytor graficzny dla dzieci Finger Paint* (edytor do FingerPaint (edytor do
mtodszych mazania palcami) mazania palcami)
Grafika edytor graficzny do obrébki Photoshop Express Photoshop Express, PicSay

Photo Editor
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Grafika edytor graficzny do tworzenia | SBMX (Autodesk Sketchbook | SBMX (Autodesk Sketchbook
grafiki Mobile Express) Mobile Express)
Historia mapy historyczne History: Maps of World, brak odpowiednika
History: Maps of Europe*
Informatyka programowanie wizualne dla iPhone SDK (pakiet narzedzi App Inventor (kompletne
urzadzen mobilnych do tworzenia aplikacji; Srodowisko programistyczne
wymagana rejestracja dla Androida, proste,
w iPhone Development wizualne)
Centre)
Internet blogi WordPress Blogger-droid (mobilny
(wieloplatformowy), Tumblr interfejs do zarzadzania
(wieloplatformowy), Pen My Bloggerem), Blogaway
Blog (obstuguje Bloggera)
Internet komunikator tekstowo- Google Talk, Skype Google Talk, Skype
gtosowy
Internet przegladarka WWW Safari (natywna aplikacja), Internet (natywna aplikacja),
Opera Mini (z zewnetrzna Dolphin Pro (o rewolucyjnej
kompresjg danych - oszczedza | ergonomii obstugi na
megabaijty) ekranach dotykowych),
Opera Mini (z zewnetrzna
kompresjg danych - oszczedza
megabaijty)
Matematyka kompendium wiedzy iMathematics!, Mathematical | Math Practice
Formulas*
Matematyka zaawansowany kalkulator Kalkulator (natywna handyCalc Calculator
aplikacja), TouchCalc
Matematyka kalkulator graficzny Graphing Calculator* Andy-86 (emulator
kalkulatora graficznego TI)
Matematyka wykresy funkcji TouchPlot* MFTGraph (dostosowana do
prezentowania na ekranach
zewnetrznych)
Matematyka zintegrowany pakiet Math Ref, Math Pro*, Calculus | Calculus Tools (obliczenia

wspomagajacy

Pro*

algebraiczne i wykresy)

Pakiety biurowe

edycja tekstéw formatowanych
offline

Pages*

Documents To Go* (istnieje
dla wielu systeméw mobilnych;
edytuje pliki DOC i DOCX)

Pakiety biurowe

edycja arkuszy kalkulacyjnych
offline

Numbers*, Office2Plus

Documents To Go* (istnieje
dla wielu systemdéw mobilnych;
edytuje pliki XLS i XLSX)

Pakiety biurowe

tworzenie prezentacji offline

Keynote*, Office2Plus

Documents To Go* (istnieje
dla wielu systeméw mobilnych;
edytuje pliki PPT i PPTX)

Pakiety biurowe

czytnik dokumentéw

Office2Plus, FileApp,
Documents

Documents To Go* (istnieje
dla wielu systeméw mobilnych;
bezptatna wersja czyta PPT,
PPTX, DOC, DOCX, XLS,
XLSX, PDF), OpenOffice
Document Reader (czytnik
dokumentéw OpenOffice
ODT, ODS)

Pakiety biurowe

dokumenty Google online

iGoogDocs* (online i offline;
przegladanie, edycja,
tworzenie, wspdtpraca)

Docs (przegladanie DOC,
PDF, XLS, tworzenie, edycja
i wspétpraca)

Poczta elektroniczna

zarzadzanie skrzynka
pocztowa
(online / offline)

Mail (aplikacja natywna),
Gmail

Gmail, Yahoo! Mail

Podkasty (podcasts) zasoby tematycznych nagran iTunes (aplikacja natywna) MyPOD Podcast Manager
audio do wykorzystania
w edukacji (takze w jezyku
polskim)
Produktywnos¢ zamiana jednostek Converter Plus (jednostki Unit Converter (jednostki
w ponad 100 kategoriach, matematyczne, fizyczne,
m.in. powierzchni, wagi, chemiczne)
energii, sity, dtugosci,
masy, natezenia, predkosci,
temperatury)
Produktywnos¢ notatki Notatki (aplikacja Everynote, Note Everything
natywna, synchronizowana (notatki gtosowe, obrazkowe
z pocztg elektroniczng), i tradycyjne)
Evernote, Wunderlist
(multiplatformowe)
Produktywnos¢ notatki w chmurze Evernote, Simplenote Simplenote
Produktywnos¢ pliki w chmurze Dropbox (wieloplatformowy Dropbox (wieloplatformowy

dysk online), Google Docs,
iCloud

dysk online), Google
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Produktywnos¢ zarzadzanie czasem, Google (kalendarz), iCal, Kalendarz (natywna aplikacja
projektami, organizer Bento* (wielowymiarowe do obstugi calendar.google.
zarzadzanie projektami), com)
Waunderlist (rozbudowana
lista spraw do zatatwienia)
Produktywnosé sterowanie sprzetem Mobile Mouse (zamienia gMote (zamienia smartfon

iPhone w gtaszczke,
bezprzewodowa klawiature lub
pilot do komputera)

w gtaszczke, klawiature lub
pilot dla komputera)

Projektowanie

CAD, komputerowe
wspomaganie projektowania

AutoCAD WS

AutoCAD WS

Rozszerzona rzeczywistosc

opis miejsc w przestrzeni

Wikitude World Browser,
Layar

Wikitude World Browser,
Google Goggles

Wideo edytor wideo Movie Maker*, iMovie* JC Video Studio Pro*
Wspomaganie uczenia sie mapy mysli Mind Meister*, iMindMap Thinking Space
Wspomaganie uczenia sie flash cards, karty do iFlashcards, AnkiMobile AnkiDroid

zapamietywania

Flashcards*
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Dodatek lll. Stownik pojec

Akcelerometr - zob. G-Sensor.
AR (Augmented Reality) - zob. Rozszerzona rzeczywistosc.

Chmura obliczeniowa, krécej: chmura - model przechowywania i przetwarzania danych oparty na
uzytkowaniu ustug dostarczanych poprzez internet, zwykle za posrednictwem standardowej przegladarki
WWW. Uzytkownik uzyskuje dostep do ustugi, oprogramowania, danych itp. za pomoca dowolnego
komputera z przegladarka. Przyktadami chmury sg Google Docs czy iCloud firmy Apple.

Cyfrowy kompas (magnetometr) - tutaj: jeden ze standardowych czujnikéw instalowanych w nowoczesnych
smartfonach. W potaczeniu z odpowiednim oprogramowaniem pozwala na rozpoznawanie potozenia
przestrzennego urzgdzenia (i jego zmian) albo tez po prostu jako kompas.

Czujnik potozenia - zob. G-Sensor.

Emulator - program komputerowy, ktéry duplikuje funkcje jednego systemu informatycznego w innym.
Najczesciej spotykanym zastosowaniem emulatordéw jest uruchamianie aplikacji w komputerze w systemie
operacyjnym innym niz ten, na ktdéry zostaty napisane. W ten sposdb pisze sie i testuje np. oprogramowanie
dla urzadzen mobilnych.

ePUB - skrét od electronic publication (ang.). Standard formatu publikacji elektronicznych, oparty na jezyku
XML, pozwalajgcy czytac e-publikacje na réznych czytnikach (m.in. smartfonach i tabletach).

GPS (tutaj: wbudowany odbiornik GPS) - wbudowany w urzadzenie mobilne odbiornik sygnatéw GPS, ktéry
pozwala okresla¢ potozenie przestrzenne urzadzenia wzgledem Ziemi (dtugosé i szeroko$¢ geograficzng oraz
wysokos¢ n.p.m. z doktadnoscia rzedu kilkudziesieciu metréw). W urzadzeniach mobilnych poza funkcjami
lokalizacyjnymi typowym dla komunikacji pieszej i samochodowej, spetnia wazne funkcje w systemach
rozszerzonej rzeczywistosci - do lokalizowania i rozpoznawania widzianych (wewnetrzng kamerg) obiektow.

G-Sensor - przyrzad do pomiardw przyspieszen liniowych lub katowych. Sg one standardowo instalowane
w wiekszosci nowoczesnych urzadzern mobilnych i wykorzystywane np. do wykrywania pozycji urzadzenia
lub sterowania jego funkcjami.

MultiTouch - technologia umozliwiajgca kontrole ekranu dotykowego, przy uzyciu wiecej niz jednego palca.
Jej obecnos$é w urzadzeniu mobilnym znacznie zwieksza jego funkcjonalnosé, utatwiajgc intuicyjng obstuge
wielu funkcji, np. powiekszenia (pomniejszenia) ekranu, obracania obiektéw, pochylania ich itp.

PDA (Personal Digital Assistant) - przenosne urzadzenia niewielkich rozmiaréw (mieszczace sie w dtoni),
ktére pomagajag w zarzadzaniu informacjami osobistymi (takimi jak wazne spotkania czy lista kontaktéw
telefonicznych). Najczesciej wyposazone w ekran dotykowy. Praktycznie zostaty zastgpione przez smartfony
i tablety.

Podkast (Podcast) - to przede wszystkim pliki audio w formacie .mp3. Nazwe spopularyzowat pewien
dziennikarz - Ben Hammersley w 2004r. Termin wziat sie z potgczenia stéw iPod (odtwarzacz muzyczny
firmy Apple) oraz broadcast (z ang. transmisja, przekaz). Uzytkownicy moga publikowaé podkasty (nagrania)
w sieci oraz subskrybowad je z zastosowaniem technologii RSS. Mogag miec¢ one szerokie zastosowanie
do celéw edukacyjnych, zwtaszcza na urzadzeniach mobilnych (edukacja w drodze). Podkasty staty sie
popularnym narzedziem w sieci i spotykamy je na wielu stronach edukacyjnych. Uczniowie i nauczyciele
moga réwniez w prosty sposdb tworzy¢ swoje nagrania.

PMP (Portable Media Player) - wielofunkcyjne przenosne urzadzenie multimedialne, odtwarzacz muzyki,
filmdw, przegladarka zdjec itp. Przyktadem takiego urzadzenia jest iPod firmy Apple, a w szczegdlnosci iPod
Touch z dotykowym ekranem.

Przyspieszeniomierz - zob. G-Sensor

Rozszerzona rzeczywistos¢ - system pozwalajgcy na taczenie swiata rzeczywistego z interaktywnymi
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elementami generowanymi komputerowo (czesto tréjwymiarowymi).

QR Code - dwuwymiarowy kod kreskowy, pozwalajgcy przenosic cigg znakdéw alfanumerycznych (liter i cyfr)
o dtugosci do 4296 znakdw.

Smartfon - mobilne urzadzenie kieszonkowe noszace cechy telefonu komérkowego (GSM) oraz komputera
kieszonkowego (zob. PDA) lub/i tabletu. Dzi$ najczesciej wyposazone w ekran dotykowy, podobnie jak tablet,
lecz o mniejszych rozmiarach (najczesciej 2,5-5").

Tablet - dzis: przenosny komputer o jednocztonowej budowie. Zasadniczg zewnetrznie widoczng czescig
tabletu jest dotykowy ekran (najczesciej 5-10") spetniajgcy jednoczesnie role wyswietlacza, manipulatora
dotykowego oraz (wirtualnej) klawiatury. System operacyjny tabletu umozliwia instalowanie wybranych przez
uzytkownika aplikacji. Do podstawowego wyposazenia tabletu zalicza sie dzi$ mikrofon i kamere/aparat
cyfrowy, zestaw czujnikdéw (potozeniaiin.) oraz interfejsy dostepu do internetu (WiFi lub/i GSM).

WYSIWYG (What You See Is What You Get) - tryb pracy edytora tresci, w ktérym obraz na ekranie
podczas edycji odpowiada efektom korncowym (takim jak wydruk, strona WWW itp.). W nowoczesnych
komputerach osobistych jest praktycznie standardem.
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Edustyle.pl to portal dla 0séb, ktére chcg uczyd sie lub nauczaé szybciej, skuteczniej
i czerpac z tego wiecej satysfakcji. Pokazuje zastosowanie najnowszych technologii
w codziennej praktyce edukacyjnej, w szkole i poza szkotg. Portal dla edukatoréw
i 0sdb uczacych sie - przewodnik po mobilnej edukacji. Wazne Zrdédto informacji
o nowoczesnej edukacji w najlepszym stylu.

Edustyle.pl

edukacja w dobrym stylu
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