SCENARIUSZ ZAJEC

Temat:

Kultura rycerska poprzez nowe media - film

animowany Sintel zrealizowany za pomoca
2 programu Blender 3D.

T/ 74 Obszar nauczania: scenariusz lekcji jezyka polskiego moze byé

realizowany w gimnazjum (Piesn o Rolandzie, Henryk Sienkiewicz
Krzyzacy, Potop) i w szkole ponadgimnazjalnej (O krélu Arturze
i Rycerzach Okrggtego Stotu, Joseph Bédier Dzieje Tristana i 1zoldy,
Miguele de Cervantes y Saavedra Przemysiny szlachcic Don
Kichote z Manczy) jako jeden z tematow w czasie omawiania lektury
poruszajgcej temat kultury rycerskiej, rycerza lub jako lekcja
powtdrzeniowa.

Czas: 45 minut

Cele:

Cele

poznanie darmowych programéw dostepnych w internecie do tworzenia filmow
animowanych,

wykorzystanie filmu animowanego do omawiania zagadnien zwigzanych z kulturg
rycerska,

doskonalenie umiejetnosci poréwnania roéznych tekstow kultury (filmowy, literacki,
dawny, wspotczesny) i odnajdywanie w nich cech wspadlnych i réznych.

operacyjne — uczen:
poznaje programy do tworzenia filméw animowanych,
zna tres¢ filmu Sintel,
potrafi odczyta¢ znaczenia symboliczne w filmie Sintel,
potrafi wymieni¢ cechy rycerza w tekstach kultury dawnej oraz przetworzenia wizerunku
we wspotczesnej kulturze popularnej,
umie stworzy¢ kolaz ze zdje¢ lub interaktywny plakat, np. w programie Glogster
(http://edu.glogster.com/).

Formy i metody pracy:

*

LD S I .

praca w grupie,

praca indywidualna,

prezentacja wybranych programéw do tworzenia animaciji,
praca z filmem,

dyskusja,

praca ze stownikiem,

wypetnianie tabeli.
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Materiaty i Srodki dydaktyczne:

= tablica multimedialna (moze by¢ komputer i rzutnik),

= strona internetowa zawierajgca darmowe programy do tworzenia animacji

= http://tech.wp.pl/kat,18752,name,Edycja-i-tworzenie-grafiki-
animacji,windows,1,programy.htmi

= strona internetowa z prezentacja programu Blender 3D
http://www.youtube.com/user/BlenderFoundation?feature=watch ;

= film Colina Levy’ego Sintel (dostepny na wolnej licencji Creative Commons w internecie
http://www.youtube.com/watch?v=eRsGyueVLvQ , czas trwania okoto 15 minut);

= duze kartki A1 do tworzenia tabeli

= Stownik symboli W. Kopalinskiego.

Dzialania wstepne:

Uczniowie interesujacy sie animacjg, filmem lub nowymi technologiami przygotowujg tydzieh
przed zajeciami omowienie stron internetowych, ktére prezentujg proste programy do animacji
i program Blender 3D.

Przebieg lekcji
I. Uczniowie prezentujg kilka narzedzi internetowych, za pomocg ktérych mozna tworzy¢
proste i trudniejsze animacje oraz podajg krotkg informacje o programie Blender 3D. Ma to byé

zacheta dla uczniéw, zeby probowali swoich sit w tworzeniu animacji.

Il. Odtwarzamy film Colina Levy’'ego Sintel (dostepny na wolnej licencji Creative Commons
w internecie http://www.youtube.com/watch?v=eRsGyueVLvQ).

a) krétko rozmawiamy z uczniami o filmie na poziomie odbioru (nastroj, postacie, fabuta,
czytelna czy tez nie, wymowa, zakohczenie).
b) wyjasniamy symbole i prosimy ucznidow o odnalezienie motywdw, a nastepnie sprawdzamy
ich znaczenie w Sfowniku symboli Kopaliiskiego, np.:
= motyw wedréwki — siegajgcy swymi korzeniami Biblii i Mitologii, Odyseja Homera,
wedréwka, ktéra ksztattuje wewnetrznie bohatera, doprowadza do przemiany;
= motyw rycerza — wcze$niej motyw woja starozytnego, piekny, madry, szlachetny,
wyksztatcony;
= smok — symbolizujacy zagrozenie, zto, ciemng strone natury ludzkiej;
= drzewo — symbol zycia, symbol tgcznosci pomiedzy ziemig a niebem.

[ll. Dzielimy uczniéw na kilkuosobowe grupy, rozdajemy im duze arkusze papieru i prosimy ich
0 narysowanie tabeli i uzupetnienie jej zgodnie z pytaniami:
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Przyktadowe uzupetnienie tabeli:

Rycerz w ujeciu tradycyjnym w Reinterpretacja motywu rycerza w filmie
literackich tekstach kultury Colina Leviego Sintel
Kim jest? Kim jest?

Mezczyzna (zdarza sie kobieta w meskim Kobieta — wojowniczka
przebraniu (Joanna d’Arc, Emilia Plater,
Grazyna — tytutowa bohaterka utworu
Adama Mickiewicza)

Atrybuty Atrybuty

Miecz — Eskalibur (krél Artur), Direndal Broh przypominajgca chinskg halabarde
(Roland) z wyraznym symbolem drzewa

Komu stuzy? Komu stuzy?

Rycerz stuzy swojemu panu, krélowi, Tytutowa bohaterka filmu nikomu nie stuzy,
ksieciu by¢ moze jest najemniczka.

Jakie zadanie wykonuje? Jakie zadanie wykonuje?

Rycerz walczy ze smokiem (Sw Jerzy, Sintel przyjazni sie ze smokiem, ratuje mu

Tristan) lub z wiatrakami w wersji bedacej | zycie, oswaja go, a pozniej przekonana, ze
parodia wizerunku rycerza (DOH Kichote) Walczy Z Wrogiem’ usmierca go.

Jak koncza si¢ opowiesci o rycerzach? | Jak konczy sie opowiesé o Sintel?

Pokonanie smoka to powod do dumy, Zabicie smoka to wielka porazka, przezycie
rycerz walczy ze ztem i otrzymuje za to traumatyczne, zmieniajgce zycie
nagrode. wojowniczki.

IV. Whnioski: Uczniowie prezentujg swoje grupowe zapisy w tabeli. Zwracajg uwage na rdznice
i podobienstwa w przedstawieniu motywu rycerza w tradycji i we wspotczesnym ujeciu.

Podsumowujgc, zwréémy uwage uczniow, ze motyw rycerza jest bardzo zywotny w kulturze
wspotczesnej, nie tylko w filmie, ale takze w grach komputerowych, powiesciach fantasy. Pewne
cechy rycerza i jego atrybuty nie zmieniajg sie (motyw walecznosci, pojedynku, szlachetnosci,
honoru, motyw zbroi, broni, smoka, ztego przeciwnika), inne sg tylko scenerie; powstajg tez
dzieta, ktore bawig sie konwencjg opowiesci o rycerzach i traktujg jg przewrotnie, groteskowo
lub humorystycznie (jak np. w filmie Shrek czy Monty Python i Swiety Graal).

V. Praca domowa:

Kim jest rycerz w Kkulturze wspétczesnej? Stworz kolaz ze zdje¢é wraz z opisem,
przedstawiajgc 6 postaci, ktére mogtbys nazwac dzisiejszymi rycerzami. Zastandw sie, ktore
z postaci realizujg motyw rycerza ,na serio”, a ktére sg humorystyczne. W opisie pod zdjeciem
powinno znalez¢ sie: imie bohatera, gdzie wystepuje (ksigzka, gra, film, animacja) , jakg misje
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wykonuje?, jak konczy sie jego historia? Badz lapidarny w opisach! Mozesz stworzy¢ rodzaj
interaktywnego plakatu, do pracy wykorzystujgc takie programy, jak Glogster, Prezi, Lino,
Padlet, Power Point. Pamietaj o zebraniu linkdw do stron, z ktorych pobrate$ zdjecia do swojego
plakatu.

Bibliografia:
=  Wiadystaw Kopalinski, Sfownik symboli, Wydawnictwo RYTM, Warszawa 2012.
= Maria Ossowska, Ethos rycerski i jego odmiany, Wydawnictwo PWN, Warszawa 2011.
= Colin Levy Sintel, http://www.youtube.com/watch?v=eRsGyueVLvQ [dostep
10.03.2014].
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Autorka: Iwona Kulpa-Szustak nauczycielka jezyka polskiego i wiedzy o kulturze w Zespole Szkét nr 5
im. Stefana Kisielewskiego w Warszawie (nauczyciel dyplomowany). Absolwentka Wydziatu Polonistyki
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metodyczny w zakresie jezyka polskiego, wiedzy o kulturze i edukacji medialnej w Warszawskim Centrum
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