SCENARIUSZ ZAJEC

Temat:
Ekonomia, spoteczenstwo, kultura — przemiany
ooy kulturowe w swietle rewolucji przemystowej.

- NA Obszar nauczania: historia - gimnazjum

Czas trwania zajeé: 3 jednostki lekcyjne — ewentualnie 2h plus
projekt

Pytania kluczowe:
1. Jakie wynalazki XIX-wieczne najbardziej zmienity twoje zycie?
2. Ktore z wynalazkéw znajdowaty/znajdujg sie w twoim regionie?
3. Jakie znaczenie miat rozwdj przemystu dla twojego regionu, spoteczenstwa, kultury?

Charakterystyka:
Temat pomyslany jako potgczenie odwrdoconej lekcji z projektem edukacyjnym z zastosowaniem
nowoczesnej technologii. Jest zgodny z zatozeniami nowej podstawy programowej z historii ze
szczegblinym uwzglednieniem
= dostrzegania zmiany w 2zyciu spotecznym oraz ciggtosci w rozwoju kulturowym
i cywilizacyjnym,
= poréwnywania informacji pozyskanych z ré6znych zrédet oraz formutowania wnioskéw,
= analizy procesu historycznego w kontekscie epoki i dostrzegania zaleznosci pomiedzy
réznymi dziedzinami zycia spotecznego.

Scenariusz organizujg trzy dziatania (do wyboru przez nauczyciela, w jak szerokim
zakresie bedzie go chciat realizowac):

1. Wstepne:
Wykonanie prezentacji dotyczgcej 5 wynalazkéw XIX-wiecznych.

2. Praca na lekgiji:
= analiza prezentacji, praca w grupach nad stworzeniem rankingu wynalazkow.
= przedstawienie zmian kulturowych spowodowanych ekonomikg, m.in. naptyw
cudzoziemcow, nowe religie, poglady tolerancji i nacjonalizmu, zmiana roli kobiety,
zmiany w architekturze, migracje i powstanie nowej grupy spotecznej - klasy robotniczej;
z uwzglednieniem specyfiki regionu.

3. Projekt edukacyjny zaktadajgcy wykonanie wirtualnej wycieczki po regionie w oparciu
0 zgromadzone materiaty oraz wiedze z lekcji. Wykorzystanie aplikacji Mapy Google.

Szczegdlny nacisk w scenariuszu zostat potozony na samodzielng prace, umiejetnos$é
budowania procesu przyczynowo-skutkowego oraz umiejetnos¢ samodzielnego zbierania
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i analizy materiatu zrédtowego. Lekcja moze by¢ wejsciem do zgtebienia przemian spotecznych
i kulturowych na przetomie XIX i XX wieku.

Cele lekcji:
Uczen:
= omawia i analizuje przebieg oraz skutki rewolucji przemystowej;
= poprawnie postuguje sie terminami: migracje, protekcjonizm (merkantylizm), liberalizm
gospodarczy, spoteczenstwo industrialne, obywatel, ruch robotniczy, sufrazystki,
emancypacja, kultura masowa, secesja, historyzm, realizm, igrzyska nowozytne,

dekadentyzm;

= wymienia najwazniejsze daty i postaci z powstatego rankingu wynalazkow;

= wymienia postaci i charakteryzuje miejsca zwigzane z rewolucjg przemystowqg
W regionie;

= omawia zmiany w zyciu codziennym u schytku XIX w, do ktérych doszto dzieki nowym
wynalazkom;

= wskazuje zmiany, jakie zaszlty w Swiecie i regionie pod wplywem przedstawianych
wydarzen.

Cele zapisane w jezyku ucznia
= bedziesz potrafit wskaza¢ wptyw rewolucji przemystowej w XIX wieku na zycie
codzienne, kiedys, jak i dzisiaj;
= poznasz najwazniejsze wynalazki w XIX w. oraz ich znaczenie;
= przedstawisz zmiany, jakie zaszty w twoim regionie;
= poznasz nowe narzedzia WEB 2.0 dla wykorzystania w szkole, jak i prywatnie.

Metody wykorzystane:

* prezentacja,
dyskusja,
burza mozgoéw,
poker kryterialny,
analiza SWOT,
rozmowa nauczajgca,
praca w grupach.

* % % % % %

Materialy i Srodki dydaktyczne:
= komputer, rzutnik lub tablica interaktywna,
= wydrukowane materiaty pomocnicze,
= duze arkusze papieru, mazaki.

Wprowadzenie

Nauczyciel odpowiednio wczesniej dzieli ucznidw na grupy, kazda z nich ma za zadanie
przedstawi¢ wynalazki XIX-wieczne (warto doktadnie okreslic ramy czasowe) w formie
prezentacji, np. z uzyciem programu Prezi:
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Gr. | — Medycyna i higiena

Gr. Il = Transport i bron

Gr. lll — Komunikacja i rozrywka
Gr. IV — Zycie codzienne

Prezentacja nie moze by¢ dituzsza niz 7-10 minut oraz musi przedstawiaé minimum piec¢
wynalazkéw z danego obszaru tematycznego. Nauczyciel moze dostarczy¢é ewentualne
materiaty, adresy stron internetowych.

Wazne, aby w prezentacji znajdowaty sie krétkie charakterystyki kazdego wynalazku: zdjecie,
opis, tworca, data.Powinny pojawic sie réwniez informacje, kiedy dany wynalazek upowszechnit
sie w regionie, w ktérym zyja.

*Opcja ll
Nauczyciel odpowiednio wczesniej dzieli ucznidéw na grupy, zdecydowanie wieksze. Kryterium
podziatu w zwigzku z zadaniem nie moze by¢ przypadkowe. W grupie muszg znalez¢ sie osoby
z odpowiednim sprzetem: telefon, smartfon, tablet lub kamera - do nagrywania video czy
robienia zdje¢ oraz osoby o zdolnosciach informatycznych do ztozenia materiatu, a takze
aktorzy. Nalezy zadbac¢ o sprawiedliwy podziat zadanh, najlepiej spisany w kontrakcie grupy. Film
nie moze by¢ dtuzszy niz 7-10 minut oraz musi zawiera¢ prezentacje min. 5 wynalazkow
z grupy. Nauczyciel podpowiada ogélny zarys scenariusza:
= uczniowie sami przedstawiajg wynalazki np. jadgc tramwajem, schodami w centrum
handlowym, czy otwierajgc stoik, prezentujg zjawisko pasteryzaciji;
= wazne, aby w filmie/prezentacji znajdowaty sie krotkie charakterystyki kazdego
wynalazku: zdjecie, opis, twérca, data.
- w filmie powinny pojawic sie réwniez miejsca zwigzane z przemystem w XIX w.
W regionie
= filmy skladamy w programie Movie Maker w pakiecie Microsoftu lub edytorze You Tube
https://www.youtube.com/editor lub programie iMovie na komputerach Mac. Oczywiscie
uczniowie moge skorzysta¢ z innych darmowych i zgodnych z prawem rozwigzan.
Nastepnie umieszczajg filmiki w kanale You Tube lub dostarczajg w postaci pliku.

Przebieg zajeé:

I. Jedna lekcja zostaje poSwiecona na pokazanie prezentacji (lub filméw). W trakcie projekciji
uczniowie uzupetniajg wczesniej przygotowane karty do pokera kryterialnego: jeden wynalazek
- jedna uzupetniona karta (Materiat pomocniczy nr 1). OczywiScie nauczyciel poprawia
ewentualne bfedy i prowadzi narracje oraz zwraca szczegdlng uwage na miejsca i wynalazki
zwigzane z regionem. Nastepnie, o ile czas pozwoli na tej lub nastepnej lekcji, uczniowie
rozgrywajg gre planszowg — poker kryterialny (zob. Materiaty pomocnicze nr 1, 2, 3).

Il. Poker kryterialny jest to gra planszowa. Uczniowie podzieleni na grupy, a nastepnie losujg
karte i uktadajg w odpowiednim miejscu, np. jesli uwazajg wynalazek za bardzo istotny,

przetomowy, umieszczajg karte z jego opisem w polu 1 — to najwyzsze miejsce, kryterium
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pierwszorzedne; inne karty umieszczajg na kolejnych pozycjach. Jezeli chcg zamieni¢ karte na
juz potozong na tym miejscu, muszg przekona¢ do tego innych czionkéw grupy. Nastepnie
nauczyciel podsumowuje prace grup i wspoélnie dokonujg stworzenia rankingu wynalazkow. Gre
mozna zastgpi¢ sondg/ankietg internetowa, stworzong np. w formularzach Google (Form).

lll. Po zakonczeniu gry uczniowie tworzg ranking wynalazkéw przez wypisanie ustalen po
prezentacji grup, np. wypisujgc wszystko na tablicy lub duzej kartce papieru; mozna rowniez
stworzy¢ materiat edytowalny z wykorzystaniem tablicy interaktywnej. Najlepiej wykonac tabele,
na ktérej kazda z grup przedstawi pozycje wedtug kryteridw, a liczba propozycji okresli miejsca
w zestawieniu ogolnym (przyktadowa tabela — zob. Materiat pomocniczy nr 4).

IV. Uczniowie pracujg w oparciu o wypracowane zestawienie. Uczniowie w grupach
przeprowadzajg analize SWOT, biorgc pod uwage wszystkie wynalazki rankingu. Uczniowie
odliczajg do 5 i tworzg grupy (1 z 1,2 z 2....), kazda z grup otrzymuje zadanie:

Okresl stabe, mocne strony rewolucji przemystowej w twojej okolicy, a takze wskaz, jakie
szanse i zagrozenia niosta ona dla mieszkancéw twojego miasta? (patrz: Materiat pomocniczy

nr1).

Przyktadowe uzupetnienie tabeli:

Mocne strony Stabe strony
- postep - utrata pracy i konieczna zmiana jej profilu
- wzrost zamozno$ci - zmiana miejsca zamieszkania
- utatwienie zycie - wyzysk
- rozwoj komunikaciji - napiecia spoteczne
- howe miejsca pracy - negatywny wptyw na srodowisko
- nowe zawody
Szanse Zagrozenia

- poprawa zdrowia i jakosci zycia - utrata zdrowia
- wzrost poziomu intelektualnego - emigracja

spoteczenstwa - konflikty spoteczne
- zmiana sytuacji kobiet - wzrost liczby wypadkow

V. Nauczyciel analizuje wraz z uczniami efekty ich ustalen i wspdlnie dochodzg do kolejnych
wnioskéw poprzez burze mbézgow, dyskusje, rozmowe nauczajgcg. W czasie rozmowy warto
zadbac o zapis poszczegdblnych zagadnien na tablicy, np. w formie mapy mysli.

VI. W trakcie dyskusji nauczyciel zwraca szczegblng uwage na przemiany, jakie zachodzity
w spoteczenstwie pod wptywem postepu:
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a. naptyw nowych narodowosci na obszary uprzemystowione
Zadaje pytanie prowadzgce:

= Jakie znasz grupy narodowe z historii regionu?

= Czym sie zajmowaty?
- nauczyciel z uczniami wskazujg zawody wykonywane najczesciej przez przedstawicieli
mniejszoéci w regionie (np. handel — Zydzi, Ormianie, finanse/banki — Zydzi, Niemcy,
Inteligencja/pracownicy/ naukowi/wolne zawody — Rosjanie...)

b. zmiany religijne — wskazuje swigtynie, cmentarze, ktére powstaly w danym regionie w XIX
wieku, przykfady przejetych zachowan (np. muzyka, taniec, potrawy...) w regionie i obszarze
catego panstwa.
Zadaje pytanie prowadzgce:

= Czy znacie miejsca zwigzane z inng religig w regionie?
- nauczyciel przedstawia krétko wptyw mniejszo$ci narodowych oraz miejsca z nig zwigzane.

c. zmiany spoteczne i kulturowe
Zadaje pytanie prowadzace:

= Jakie nowe zawody i klasy spoteczne pojawity sie w dobie rewolucji przemystowej?
- nowe miejsca pracy powodujg migracje ludnosci wiejskiej do miast i powstanie nowej grupy
spotecznej, jakg jest klasa robotnicza. Rodzi sie takze grupa spoteczna, ktérg nazywamy dzis
intelektualistami — wywodzgca sie najczesciej z dawnej szlachty: naukowcy, pisarze,
dziennikarze, nauczyciele, reformatorzy spoteczni.

= Jak myslicie, dlaczego publiczna oswiata pojawita sie dopiero w XIX wieku? Co miato na

to wptyw?

- nauczyciel przedstawia zmiany w rozwoju oswiaty (obowigzek szkolny, likwidacja
analfabetyzmu), rozwoj demograficzny krajow europejskich, potrzeba ksztatcenia pracownikow
do szybko rozwijajgcego sie przemystu;

= Jaki wptyw na ludnos¢ XIX w. mogto mie¢ odkrycie bakterii i potrzeby mycia rgk przez

chirurgéw przed operacjg?

- nauczyciel udwiadamia uczniom, Zze dzieki rozwojowi medycyny i higieny i innych nauk (np.
chemii) nastapit wzrost przecietnej dlugosci zycia w pot. XIX wieku i w tym czasie populacja
Europy podwoita sie w ciggu niecatych 100 lat..

= Dlaczego wraz z rozwojem przemystu pojawito sie pojecie ,czasu wolnego”?
- nauczyciel zwraca uwage, ze ludzie zaczeli wychodzi¢ na ulice - koncerty, kabarety, kawiarnie,
teatry, a czas wolny nabrat catkowicie innego znaczenia; nowe kierunki w sztuce i architekturze:
secesja, eklektyzm, neogotyk, naturalizm, znaczenie literatury dla zmian spotecznych
(romantyzm, pozytywizm).

= Co robili ze swoimi fortunami wielcy przemystowcy XIX-wieczni?
- nauczyciel zwraca uwage na mecenat przemystu, ktéry potrzebuje specjalistow oraz zmieniat
otoczenie przez liczne inwestycje czy impresariat.

= W jaki sposéb miasta zmieniaty sie pod wptywem przemystu?
- zwraca uwage z jednej strony na degradacje srodowiska i zmiany przestrzenne otoczenia
spowodowane rozwojem przemystu np. powstanie osiedli robotniczych, jak i powstanie zieleni
przyzaktadowej, parkéw, miejsc kultury (domy robotnicze). Przedstawia przyktady - Robert
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Owen New Lanark (http://tinyurl.com/lowhnpe) czy Saltaire, Titusa Salt'a
(http://www.saltairevillage.info).

= Co zmienito sie w sytuacji kobiet w wyniku rewolucji przemystowej i zmian spotecznych

kohca XIX wieku?

- nauczyciel zwraca uwage, ze nadal jej rola byta postrzegana dosc¢ tradycyjnie, jako zony
i matki, ale coraz wiecej kobiet szto na studia, a niektére zrobity nawet wielkie kariery naukowe,
jak chociazby nasza Maria Sktodowska-Curie.
- przedstawia ruch sufrazystek, domagajgcy sie praw wyborczych dla kobiet, zapoczagtkowany
w USA i Anglii (do wykorzystania materiaty CEO — Sufrazystki).

VIl. Podsumowanie: nauczyciel zwraca uwage na szczegolny charakter tego okresu, jego
burzliwos¢, nie spotykane nigdy wczesniej i pdzniej w historii zmiany, wybuch mysli technicznej,
rozwdéj przemystu, ktére mialy niebagatelne znaczenie dla wielu aspektow zycia spoteczno-
kulturalnego w Polsce, Europie i na $wiecie.

VIIl. Jak grupowg prace projektowg uczniowie zrealizujg wycieczke po okolicy

z uwzglednieniem dorobku i zmian spowodowanych rewolucjg przemystowa w XIX w. ze

szczegoblnym uwzglednieniem:

1. Whptywy kultury mniejszo$ci narodowych na zycie mieszkancéw- budowle, dorobek oséb,
miejsca z nimi zwigzane.

2. Architektury - okresleniem charakterystycznych cech epoki - budynki prywatne, fabryki.

3. Zmian przestrzennych i budynkoéw i miejsc uzytecznosci publicznej — np. parki, domy
robotnicze.

Dla zrealizowania projektu uczniowie powinni wykorzysta¢ mozliwosci aplikacji Map Google.

Opcja 1

Uczniowie za pomocg Map Google StreetView - fotowycieczki dodaja punkty z odnalezionymi
miejscami w okolicy i aktywujg ustuge podgladu, ktéra pozwala przemieszczac sie miedzy tymi
miejscami. Oczywiscie, aby odnalez¢ miejsca, mogg udaé sie w teren, badz skorzystac
z zasobow aplikacji Map Google. Caly pokaz slajdéw StreetViev uczniowie nagrywajg za
pomocg programu Screen O Matic, dodajgc swojg wtasng narracje.

Google Maps - skrocona instrukcja tworzenia fotowycieczki w formie filmiku:
https://vimeo.com/89259563

Opcja 2

Uczniowie wykonujg wtasne zdjecia, ktore trafiajg do albumu w Google+ (konieczne jest konto
poczty gmail), tworzg wiasne opisy, a nastgpienie wykonujg wtasna mape, plan wycieczki ze
zdjeciami i opisami. Po zakonczeniu pracy mape mozna uczyni¢ wilasng lub publiczna.
Oczywiscie wycieczke mozna nagra¢ w Screen O Matic. Procedura: Mapy Google > Moje mapy
> Moje miejsca > Nowa mapa > Dodaj miejsca.
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MATERIAL POMOCNICZY NR 1
Plansza do pokera kryterialnego

Kryterium trzecie

S Kryterium drugie
—

Kryterium pierwsze
SEm— e

Ol OO
| ]

MATERIAL POMOCNICZY NR 3
Przyktadowa karta do gry w pokera kryterialnego

Nazwa wynalazku

Tworca wynalazku

Data

Przeznaczenie
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Przyktadowa tabela
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Kryterium |
Grupal ' ' Grupalll Grupal lll : Grupa IV Miejsce
.
Il
M1
Kryterium Il
Grupal Grupall Grupal lll Grupa IV Miejsce
1. V.
2. V.
3 VI
Kryterium IlI
- 'Grupal T ' '”Gfupa o ' '”Gfupa m ' ”GVFLlea v ' 'Miejsce
1 VII.
2. VIIIL
3 IX.
4. X.

MATERIAL POMOCNICZY NR 4

Okresl stabe, mocne strony rewolucji przemystowej w twojej okolicy, a

szanse i zagrozenia niosta ona dla mieszkancéw twojego miasta?

Mocne strony

Stabe strony

Szanse

Zagrozenia

Autorem scenariusza jest Marcin Paks - nauczyciel historii, wos i wdzwr w ZSO nr 5,
Gimnazjum nr 8 w Sosnowcu. Cztonek grupy Superbelfrzy RP, Szkolny Organizator Rozwoju
Edukacji w Katowicach, edukator z zakresu wykorzysytania ICT w edukacji, twérca metody

*k%k

edukacyjnej symulacji w sieci - Drama Online.
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