SCENARIUSZ ZAJEC

Temat:
\\\\\ Z socrealizmu do konsumpcjonizmu - barwy PRL
S lokalnie

I/ //74

" NA Obszar nauczania: Historia — szkota ponadgimnazjalna

Czas trwania zaje¢: 1 lub 2 jednostki lekcyjne

Pytania kluczowe:
1. Jakie wygladato zycie w PRL?
2. Jakie zmiany zaszty w twojej okolicy od czaséw PRL?
3. Jakie zmiany zaszly w spoteczenstwie: obyczajach, kulturze, wartosciach i normach
spotecznych?
4. Jakich warto$ci mozemy pozazdrosci¢ bohaterom i zwyktym ludziom PRL'u?

Charakterystyka:
Temat pomyslany jako pofgczenie odwrdoconej lekcji z projektem edukacyjnym z zastosowaniem
nowoczesnej technologii. Jest zgodny z zatozeniami nowej podstawy programowej z historii ze
szczegoblnym uwzglednieniem:

- dostrzegania zmiennosci i dynamiki wydarzen w dziejach, a takze ciggtosci procesow

historycznych;

- dostrzegania zaleznosci miedzy ré6znymi dziedzinami zycia spotecznego;

- tworzenia narracji historycznej w ujeciu przekrojowym lub problemowym;

- pozyskiwania informacji z r6znych zrodet.

Scenariusz organizujg dziatania:

1. Wstepne:
a) wykonanie cyfrowego plakatu z uzyciem aplikacji_Glogster lub_Padlet.
Temat plakatu: Czerwony autobus — zycie w czasach PRL.
Dobrym zrédtem materiatéw jest strona ze_ zdjeciami i plakatami PRL. Na plakacie moga
znalez¢ sie réwniez zdjecia przedmiotéw znajdujgcych sie w rodzinach uczniéw, kluczem
doboru musi by¢ ich historia zwigzana z PRL.

*b) wywiad z osobg, ktéra zyta w czasach PRL (opcjonalnie)
Barwy PRL — wywiad musi oscylowa¢ wokot pluséw i minuséw zycia w  tamtych czasach;
mozna rowniez przedstawi¢ ciekawag historie przedmiotu ze zdjecia umieszczonego na plakacie
- wywiad nagrywamy za pomocg telefonu, mozna rowniez doda¢ go bezposrednio do
plakatu przez umieszczenie w sieci pliku audio.
2. Praca na lekgiji:
- analiza zdobytego materiatu, praca w grupach, analiza materiatu filmowego.
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Cele lekcji:

nabywanie umiejetnosci uczenia siebie i innych,

poznanie realiow zycia w PRL,

poznanie historii regionu,

zrozumienie znaczenia socrealizmu dla budowy totalitarnego panstwa w Polsce,
zrozumienie sposobow indoktrynacji spoteczenstwa,

dostrzeganie wartos¢ wazne dla cztowieka i Swiata,

doskonalenie umiejetnosci krytyki zrodta.

Cele zapisane w jezyku ucznia:

bedziesz wiedziat, jak wygladato zycie codzienne za czaséw PRL,

poznasz cechy i przestanie socrealizmu,

bedziesz potrafit wskaza¢ elementy kultury w stuzbie panstwa totalitarnego,
poznasz zycie bliskich oséb oraz regionu w czasach PRL,

zrozumiesz podstawy pozytywnej oceny osob starszych dla tamtych czasow.

Metody:

*

* % ok o %

praca w grupach,

praca z tablicg interaktywna,
praca z aplikacjami WEB 2.0,
praca z materiatem filmowym,
dyskusja,

rozmowa kierowana.

Materialy i Srodki dydaktyczne:

komputer, rzutnik lub tablica interaktywna,
dostep do internetu.

Przebieg lekcji

I. Nauczyciel przedstawia sytuacje panstwa i regionu po zakonczeniu Il wojny Swiatowej,

okresla ramy czasowe wydarzen.

Il. Uczniowie przedstawiajg swoje plakaty na tablicy interaktywnej (lub poprzez komputer
i rzutnik) oraz charakteryzujg obraz rzeczywisto$ci, jaki wylonit sie ze zdobytych materiatow
oraz (jesli robili) przedstawiajg wywiady z Swiadkami wydarzeh doby PRL'u — w trakcie

prezentacji nauczyciel wypisuje na tablicy powtarzajgce sie skojarzenia, hasta.

lll. Nauczyciel zapoznaje uczniéw z terminem socrealizm jako kierunkiem w sztuce, ale
i elemencie pewnej obyczajowosci, wzorcéw osobowych w stuzbie partii komunistycznej,

a takze jako narzedziem propagandowym budujgcym fatszywy obraz rzeczywisto$ci.
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IV. Nauczyciel dzieli ucznibw na grupy i na podstawie plakatéw propagandowych
zamieszczonych w pracach ucznidéw (zwykle wykorzystane materiaty bedg sie powielaty, jednak
nauczyciel powinien réwniez posiada¢ do nich dostep i wyswietla¢ je na tablicy interaktywnej lub
projektorze) dokonuja oni analizy zrédet:
= QOkreslajg rodzaj zrédta.
= (Czego dotyczg i do jakich wydarzeh nawigzujg plakaty propagandowe? (m.in.
gospodarka i planowos¢, polityka zagraniczna, bezpieczenstwo, zdrowie).
= Jaki charakter majg plakaty? (antysemicki, wyzyskiwania ,cztowieka pracy”,
zastraszenia obcg inwazjg i zmyslong dziatalnoscig grup wywrotowych — ,,0Oni”).
= Jak przedstawiajg stosunki z USA, a jak z ZSRR?
= Jakie problemy zycia codziennego artykutujg zrodta? (alkoholizm, nieefektywnosci
pracy-bumelant ).
= Jakich srodkow perswazji uzywat socrealizm? (m.in. kult przyjazni z ZSRR i partii,
przodownikéw zamiast religii, poréwnywanie polskich sit politycznych na zachodzie do
faszystow (zastraszenie), kult pracy (,kobiety na traktory”), olbrzymie hasta
propagandowe na budynkach, cenzura).

V. Mozna na podsumowanie odtworzy¢é 6 minutowy film z portalu Ninateka: Socrealizm -
Przewodnik po sztuce. To cykl kréotkich audycji edukacyjnych, w ktérych artysta Zbigniew Libera
przedstawia historie sztuki XX wieku. Opowies¢ Libery ilustrowana jest dzietami ze zbioréow
Muzeum Sztuki w todzi.

VI. Nauczyciel zauwaza, ze mimo okreslonych ram czasowych, socrealizm dookreslit caty okres
komunizmu w Polsce. Znakomitym zroédtem przedstawiajgcym rzeczywistosc¢ lat 70-tych jest film
Rejs w rezyserii Marka Piwowarskiego czy komedie Stanistawa Barei. Nauczyciel odtwarza
krétkie fragmenty filméw:

1. Rejs -Krytyka

2. Rejs-patataj patataj

3. Bareja - Droga do pracy

Nauczyciel zadaje pytania do filméw:
1. Jakie cechy rzeczywistosci PRL sg pietnowane?
2. Z jakimi problemami musieli zmagac sie ludzie?
3. Jednoczesnie pyta - Czy przekaz jest czytelny, zrozumiaty dla nich? Podkres$la réznice
w przekazie i Swiadomosci tamtych ludzi.

VII. Nauczyciel odtwarza piosenke Psalm stojgcych w kolejce — Krystyny Pronko.
Uczniowie odpowiadajg na pytanie: dlaczego ta piosenka uzyskata miano jednego z hymnéw
wolnosciowych w dobie stanu wojennego i masowych strajkéw antykomunistycznych?

VIIl. Nauczyciel zwraca uwage na aktualng sytuacje spoteczenstwa konsumpcyjnego
i roznice w sposobie przedstawiania tresci. Kultura masowa w przeciwienstwie do powyzszych
przekazéw filmowych nie zmusza nas do refleksji, dajgc prosty, czesto tendencyjny obraz
rzeczywistosci, jednoczesnie wytgczajgc w nas tworcze myslenie. A przeciez srodki perswazji
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sg nadal obecne nie tylko w reklamie - mozna przywota¢ aktualne globalne zjawisko np.
sytuacja konfliktu na Krymie i role mediéw rosyjskich w indoktrynacji spoteczenstwa.

IX. Nauczyciel zadaje pytanie: Co moze ocali¢ cztowieka przed degradacjg intelektualng
i narzucaniem ,Swiata zastepczego” przez wtadze - a media to przeciez IV wtadza? Nauczyciel
prowadzi dyskusje w kierunku ustalen, iz ratunkiem tak jak w PRL, jest potrzeba tworzenia,
chocby przez pietnowanie i odmieszanie, jak u Barei. Wazna jest tez potrzeba pielegnowania
Swiadomosci wspolnoty, bo mimo totalitaryzmu ludzie PRL byli zawsze razem, co zaskutkowato
powstaniem spotecznego ruchu NSZZ Solidarnosc.

Zadanie projektowe:
Tworzymy grupy projektowe w liczbie min. 3 oséb. Zadaniem uczniéw jest nakreci¢ film do 15
minut. Tematem filmu bedg lokalne zabytki z czaséw PRL, ich zmiana, przemiana czy
niszczenie, nowe instalacje, zastosowania. Uczniowie w trakcie dziatan skupiajg sie na
odnalezieniu:
- napiséw na budowlach przemystowych z czasow PRL - jeszcze gdzieniegdzie
wystepuja...
- zabytkow, reliktow PRL w regionie - nakreca je, opowiedzg ich wczesniejsze
i aktualne przeznaczenie, badz niestety ich zniszczenie, opowiedzg ich historie
w latach $wietnosci i upadku, opowiedzg o sytuacjach i ludziach zwigzanych z tymi
miejscami;
- aby ukazac realia i kulture tamtych czaséw, uczniowie mogg wykorzystaé¢ narracje
swoich dziadkéw, sgsiadow, sSwiadkow tamtych czasow;
- w poszukiwaniu zrédet proponuje przejrzeé¢ rodzinne albumy, moze odnajdziemy tam
miejsca, ludzi, barwy zycia z czasu PRL- czasu zbrodniczego totalitaryzmu, ale
i solidaryzmu spotecznego;
- miejsc waznych dla przemian politycznych i spotecznych w regionie
Nauczyciel moze wspomdéc mtodziez zdjeciami bgdz mapg z zaznaczonymi miejscami.

Narzedzia:

= telefon komorkowy z kamerg i duzg pamiecia, kamera np. miniDV;

= program do obroébki video: Windows Movie Maker, edytor wideo You Tube;

= program do tworzenia prezentacji Prezi, Powton;

= aparat w telefonie, bgdZz kompaktowy;

= dyktafon w telefonie.
Na zakonczenie projektu mozna stworzy¢ gre miejskg w oparciu o dane i materialy zebrane
przez uczniow.

*k%k

Autorem scenariusza jest Marcin Paks - nauczyciel historii, wos i wdzwr w ZSO nr 5,
Gimnazjum nr 8 w Sosnowcu. Cztonek grupy Superbelfrzy RP, Szkolny Organizator Rozwoju
Edukacji w Katowicach, edukator z zakresu wykorzysytania ICT w edukacji, tworca metody
edukacyjnej symulacji w sieci - Drama Online.
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