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Pantha rei... Takze w o$rodkach doskonalenia nauczycieli, ktére - wstrzymujgc oddech przed
planowanymi w MEN (rewolucyjnymi) zmianami w systemie wspierajgcym rozwoj nauczycieli
i szkét — nie zasypujg gruszek w popiele i nie ustajg w zaspokajaniu potrzeb edukacyjnych
nauczycieli.

Nie inaczej dzieje sie w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie (OEIiZK).

21 marca 2011 r. rozpoczeta sie druga edycja konKURSu ,WebQuest
w Webuzzie” trwajgca az do 6 maja.

4 maja rusza druga edycja kursu online na platformie Moodle
»WebQuest- jak to tatwo powiedziec... i zrobic!”

W obu przedsiewzieciach moze wzigé¢ udziat kazdy nauczyciel dowolnego przedmiotu na
dowolnym etapie edukacyjnym, byleby byt zainteresowany stosowaniem w nauczaniu
technologii informacyjno-komunikacyjnych.

DLACZEGO KURS | KONKURS?

Obie propozycje majg te sama tres¢ — przygotowujg do tworzenia WebQuestéw i ich
wykorzystywania w praktyce szkolnej, natomiast réznig sie metodycznie.

KonKURS przeznaczony jest dla oséb, ktére motywuje rywalizacja i perspektywa zdobycia
nagrody rzeczowe;.

Kurs e-learningowy ucieszy wszystkich, ktérzy preferujg uczenie sie spoteczne (social
learning), we wspétpracy z innymi nauczycielami.

DLACZEGO WEBQUEST?

Coraz popularniejszy w edukacji WebQuest jest metodg nauczania, w ktérej stawia sie na
samodzielne zdobywanie wiedzy przez ucznia oraz na korzystanie gtéwnie z informacji
znalezionych w Internecie. Od strony technicznej WebQuest jest odpowiednikiem instrukcji
dla ucznia, ktdrg opracowuje nauczyciel przed przystapieniem do pracy metoda projektu
i ktérg publikuje w postaci strony WWW.

To metoda, ktdora znakomicie wigze dwa kluczowe elementy nowoczesnej dydaktyki i dwie
grupy aktoréw procesu ksztatcenia: prace metodg projektéw edukacyjnych oraz
wykorzystanie TIK w nauczaniu (nauczyciele) i uczeniu sie (uczniowie).



PREZENTACJA KURSU,,WEBQUEST— JAK TO tATWO POWIEDZIEC... | ZROBIC!”

Do uczestnictwa w kursie, ktdry zostanie przeprowadzony na platformie Moodle,
zaproszeni sg wszyscy nauczycieli, ktorzy preferujg mniej stresujgce warunki uczenia sie niz
konkurs. Nauczyciel-uczestnik moze liczyé na wszechstronne wsparcie prowadzacych kurs
oraz nauczycieli  wspdtuczestniczagcych  w szkoleniu, zgodnie z mozliwosciami
gwarantowanymi przez platforme Moodle (takimi jak fora, informacje zwrotne, ¢wiczenia,
gtosowania itp.).

WebQuesty opracowane przez uczestnikéw bedg opublikowane z wykorzystaniem narzedzia,
ktore gtownie kojarzy sie z tworzeniem blogéw, ale swietnie sprawdza sie takze jako prosty,
ale wszechstronny edytor stron WWW- czyli z pomocg Bloggera.

PREZENTACJA KONKURSU ,, WEBQUEST W WEBUZZIE”
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KonKURS poprzedzony jest kursem online dostepnym za darmo, wymagajgacym jedynie
podtaczenia do Internetu. Webuzz to program, ktéry w pozwala nauczycielowi stworzyé
i opublikowac w Internecie strone z WebQuestem w prosty i bezstresowy sposéb.

Kurs poprzedza konkurs, konkurs wienczy kurs. W ten sposéb kazdy z uczestnikdw ma
mozliwos$é, po zdobyciu wiedzy na temat WebQuestu, wyprébowania w praktyce tego, czego
nauczyt sie w trakcie kursu i poddania produktu swojej pracy pod osad jury (z nadziejg na
zdobycie nagrody!)

Nagrodami - poza oczywistg satysfakcjg ze zdobytej wiedzy i nowych umiejetnosci - sa:
netbook, aparaty cyfrowe, kamery internetowe, nagrody ksigzkowe.

Organizatorami konkursu sg: Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowann Komputeréw
w Warszawie odpowiedzialny za merytoryczng czes$é¢ konkursu oraz Microsoft sp. z o. o.
z siedzibg w Warszawie bedgacy patronem technicznym konkursu i sponsorem nagrad.

Pierwsza edycja konKURSu odbyta sie w 2010 r. i zostata bardzo wysoko oceniona przez jej
uczestnikdw. Z wynikami tej edycji konKURSu oraz z informacjami o nowej edycji mozna
zapoznac sie na stronie: www.pdp.edu.pl/konkurswebquest.




Z KONKURSEM PRZEZ WEBQUEST, CZYLI POZYTECZNE DOSWIADCZENIA Z UBIEGLOROCZNEGO KONKURSU

Hotdujac zasadzie wynikajgcej z cyklu uczenia sie Kolba, ze refleksja zdobytych doswiadczen
stanowi nieodzowny warunek wszelkiego uczenia sie, zachecamy Czytelnikow do
poswiecenia chwili na lekture wnioskéw i rad wynikajgcych z ubiegtorocznej edycji konkursu.
Regulamin zwracat uwage min. na nastepujgce aspekty WebQuestow:

1. Oryginalnos$¢ pomystu, koncepcji, sformutowanego tematu i jego atrakcyjnosci dla
ucznia

Wartos¢ merytoryczna i edukacyjna projektu, wymagania wobec uczniéow

Zgodnos¢ z teorig budowy instrukcji WebQuest

Zaprezentowanie WebQuestu w sposoéb interesujacy i przyciggajgcy uwage
Wspdtpraca w grupie

vk wnN

1. ORYGINALNOSC POMYStU, KONCEPCJI, SFORMULOWANEGO TEMATU | JEGO ATRAKCYJNOSCI DLA UCZNIA

To wazne, aby ucznidw zainteresowaé przedsiewzieciem juz przez sam pomyst, czy
sformutowanie tematu — oryginalne, atrakcyjne. Oczywiscie za efektowng etykietg musi sie
kry¢ gteboki sens siegniecia po nowe i nowoczesne narzedzie dydaktyczne. Proponowana
punktacja eksponowata zwtaszcza to, czy WebQuest jest najbardziej odpowiednim
narzedziem do zaproponowanego tematu oraz warto$¢ dodang przedsiewziecia wynikajaca
z zastosowania TI.

W ogromnej wiekszosci uczestnicy pierwszej edycji konkursu wywigzali sie z zadania, cho¢
kwestia, co mozina zrobi¢ TYLKO wykorzystujgc TIK jest mocno dyskusyjna (w korcu
dawalismy, dajemy i powinniSmy sobie wszyscy dawac rade — w razie koniecznosci - bez
komputera i Internetu).

Niestety, zdarzaty sie w zgtoszonych pracach zadania typu: ,Omdéwienie...”, ,Podanie
przyktadow...”, ale na szczescie — rzadko!

Nie powinno by¢ tak, ze celem wykonania zadania jest przygotowanie prezentacji - bo to
tylko srodek do osiggniecia celéw dydaktycznych.

Nauczycielu! Postuchaj Kiplinga:

Szesciu stuzgcych cztowiek ma

Dzieki nim wie, co wie...

Zwgq sie DLACZEGO, CO i JAK,

KIEDY i KTO, i GDZIE...

Zanim zadasz uczniom zadanie, nie zatuj czasu na namyst. Po co maja podjg¢ okreslone
zadania — jakie sg ich cele dydaktyczne? Co sie bedzie dziato, jak, gdzie, kiedy?... Kto co
bedzie robit, dla kogo?...

2.  WARTOSC MERYTORYCZNA | EDUKACYJNA PROJEKTU, WYMAGANIA WOBEC UCZNIOW
W tym aspekcie wymagan konkursowych przewage mieli nauczyciele, ktdrzy pracowali juz
z uczniami metodg projektow i majg doswiadczenie w jej stosowaniu.



Bo metoda projektéw — cho¢ wydaje sie by¢ popularna w polskiej oswiacie — nie jest tatwa
i niekoniecznie zawsze jest stosowana dostatecznie starannie czy refleksyjnie.
Niby prosta procedura (prosty schemat postepowania) nastrecza w praktyce wiele trudnosci:
* Jakie sg cele przedsiewziecia: czego uczniowie majg sie nauczy¢ (wiedza,
umiejetnosci, postawy)?
¢ Jakie dziatania majg wykonac¢? Stad zapis: ,Przewidziany wkfad pracy ucznia
proporcjonalny do uzyskanych efektow (przyrostu jego wiedzy i umiejetnosci)”
* Czy majg szanse nauczyc sie tego, co zaplanowane, jesli wykonajg te dziatania?
* Po czym poznamy, ze nauczyli sie tego, co zaplanowane? (jakie wymagania stawiamy
uczniom?) ,Sformufowano podstawowe wymagania wobec uczniow.”
Z uznaniem odnotowujemy, ze wiele oséb pokazato zwigzek swojego WebQuestu z
podstawg programowa. Niestety, w wielu wypadkach niejasne byto, po co uczniowie maja
wykonaé zaplanowane zadania.
Jak juz podjeta zostanie decyzja o zadaniu/dziataniach, trzeba dobrze przemysleé
organizacje pracy zespotéw uczniowskich i/lub pojedynczych uczniéw.
Ogdlnie nalezy stwierdzi¢, ze w opublikowanych propozycjach czesto wida¢ byto mato uwagi,
czy wrecz ktopot nauczyciela ze zorganizowaniem pracy grupy, opisania rél w projekcie.
Czesto wydaje sie, ze gtéwng rolg lidera w oczach nauczyciela ma by¢ kontaktowanie sie
z nim. (Na ten temat —takze pkt 5 o wspdtpracy w grupie).
W wielu pracach brakuje sladow refleksji nad taka organizacjg, ktéra wynika z odpowiedzi na
pytanie, kto czego ma sie nauczy¢ w ramach realizacji WebQuestu.
Zasoby/zrédta wskazywane przez nauczycieli nie wynikajg czesto z namystu — czy powinny
by¢ konkretne, potrzebne do wykonania zadania, czy szerokie, ogdlnorozwojowe?... (a oba
przypadki stwarzajg dwie rézne zupetnie sytuacje dydaktyczne).
Odpowiedni dobér narzedzi informatycznych to na pewno wiecej niz wszechobecna nieomal
prezentacja ppt...
Tak to zostato zapisane w regulaminie:

,Postawiono uczniom wysokie wymagania. Odpowiedni zakres pracy w ramach WebQuestu,
umozliwiajgcy wykonanie zadania w okreslonym czasie przez uczniow. Wartos¢ dodana
wynikajgca z zastosowania Tl (uczeri wiecej zyskuje niz pracujgc inng metodq, efekty sg
szybciej widoczne), zaplanowany dobor odpowiednich narzedzi informatycznych.”

Analizujgc przedstawione WebQuesty trudno nie odnie$s¢ wrazenia, ze zarzadzanie i
organizacja pracy ciagle nie jest naszg nauczycielskg mocna stronag...

3. ZGODNOSC Z TEORIA BUDOWY INSTRUKCJI WEBQUEST

Minimalnym wymaganiem byta:

,Zgodnos¢ tematu z tresciami pracy, ale wystepujq np. niejasne sformutowania, brak
kontaktu do autora WebQuestu , nieaktywne niektdre zrodta, pominiecie elementu struktury
WebQuest, ,

Na maksimum punktéw mégt liczy¢ autor, jesli:

,WebQuest przygotowany bez zarzutu, dostarczone dodatkowe wskazowki i uzasadnienia dla
innego nauczyciela (np. w uwagach), chcqcego skorzystac z tego WebQuestu ,,



Z reguty konstrukcja WebQuestow byta prawidtowa, ale tez nie ma koniecznosci traktowania
struktury bardzo ortodoksyjnie; mozliwe sg odstepstwa od nazw elementéw, ich kolejnosci
itp. Takie odstepstwa byty oczywiscie akceptowane, jesli byty uzasadnione i konsekwentne.
Ale zdarzato sie, ze opis WebQuestu na stronie bywat pomieszaniem komunikatéw dla
roznych adresatéw — co jest przeznaczone dla nauczycieli, co dla organizatoréw konkursu, a
co dla uczniow? Tego nalezy zdecydowanie unikac.
Nasz btad — nie zwrdcilismy w szkoleniu dostatecznej uwagi na zdarzajgce sie w publikacjach
dotyczacych WebQuestdw wymienne stosowanie (niestusznie) pojeé¢ ,ewaluacja” oraz
,ocena (pracy uczniow)”. Dzieje sie to takze dlatego, ze teksty nt. WebQuestéw sa
ttumaczone przez rézine osoby, a w Polsce dopiero ustala sie nowy porzgdek pojeciowy —
jednak zdecydowanie nie powinnismy uzywa¢ w jezyku polskim pojecia ,ewaluacja” w
miejsce ,,0ceniania pracy uczniéw”.
Szczegblne uznanie kierujemy pod adresem tych oséb, ktére rozrdznity dwa elementy
w swoich WebQuestach:

¢ kryteria oceny (na jaka ocene moze liczy¢ uczen, za co bedzie oceniana grupa, za co

on?)
oraz
¢ (auto)ewaluacje projektu (udziatu w projekcie) — uczniowie poproszeni zostali
o udzielenie informacji zwrotnej o przedsiewzieciu i swoim w nim udziale.

Polecamy do szerokiego upowszechniania sieganie po taka ewaluacje (bardzo bliska filozofii
nowoczesnego zarzgdzania i ducha nowego nadzoru pedagogicznego).

4. ZAPREZENTOWANIE WEBQUESTU W SPOSOB INTERESUJACY | PRZYCIAGAJACY UWAGE

Atrakcyjno$¢ WebQuestu, podkreslona w punkcie 1 od strony dydaktycznej (atrakcyjnosé
merytoryczna), tu zostata wyeksponowana z powodu wzbudzenia motywacji do uczenia sie.
Trudno nie zgodzi¢ sie, ze wazine jest, aby sie uczniom ,chciato sie chcie¢”! A bedzie sie
chciato, gdy narzedzia proponowane bedga atrakcyjne, dynamika pracy bedzie odpowiadata
naturze mtodych ludzi itd. Nauczyciel musi dba¢ o bogatg i nowoczesng zawartos¢ swojego
,koszyka oddziatywan dydaktycznych” (Arends) i umiejetnie z niej korzystaé, tak aby spetnié
wymagania:

»Wykorzystane podstawowe narzedzia i efekty niezbedne w realizacji zadania WebQuestu

Dokonany dobdr odpowiednich narzedzi informatycznych, efektow, zapewniona wtasciwa
dynamika pracy uczniow”

5. WSPOtPRACA W GRUPIE

Po pierwsze — to umiejetnos¢ kluczowa i kazda okazja jest dobra, aby wykorzystac jg do jej
ksztattowania.

Po drugie — to wazine, aby pokaza¢, ze sie¢ i komputer nie przeszkadza, a wrecz moze
utatwiac wspotprace w grupie.

Regulamin dopuszczat WebQuest przeznaczony dla jednego ucznia, ale wyzej premiowat
WebQuest wtasciwie organizujgcy prace grupowq uczniow

DO WYBORU DO KOLORU

Wszyscy nauczyciele zainteresowani metodg WebQuest znajdg cos dla siebie w propozycjach
OEliZK. Jesli zapragng sie pouczyé, mogg skorzystaé z jednej z ofert szkoleniowych, jesli



zechcg zapoznac sie z przyktadami wartosciowych WebQuestéw, mogg zapoznac sie z bogata
bazg WebQuestow pozostatych po pierwszej edycji konKURSu oraz innych przedsiewzieé
Osrodka. Wystarczy chciec.

Na koniec jeszcze informacja, co, gdzie, kiedy:
KonKURS ,,WebQuest w Webuzzie” trwajacy od 21 marca do 6 maja 2011r:
www.pdp.edu.pl/konkurswebguest

WebQuesty powstate w czasie | edycji konkursu:
http://www.partnerstwodlaprzyszlosci.edu.pl/konkurswebquest/Shared%?2
ODocuments/kurs modu%C5%82y/Wyniki | edycji konkursu.aspx

Kurs online na platformie Moodle , WebQuest— jak to fatwo powiedziec...
i zrobic!” rozpoczynajacy sie 4 maja 2011r:
https://www.oeiizk.waw.pl/strona.php?id=693

WebQuesty powstate w czasie zaje¢ w OEIiZK:
http://doradca.oeiizk.waw.pl/wqlista




