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ucznia i nhauczyciela

Nowe metody pozwalaja nam nauczy¢ sie jak sie ... uczyé.

Kiedy pomozemy naszym uczniom w tym, aby stali si¢ bar-
dziej pewni siebie 1 mieli poczucie kompetencji w zakresie
uczenia si¢, wtedy nie tylko pomagamy im w krotkotermino-
wych osiagnigciach w szkole, ale dajemy im umiejetnosci
przydatne na cate zycie. W obliczu szybko zmieniajacego si¢
$wiata — umiejetnos¢ ciagtego uczenia si¢ i doskonalenia jest
kluczowa.

Zdobywanie wiedzy i umiejetnosci staje
si¢ szybkie, latwe, przyjemne i skuteczne.
To jest dla nich optymistyczna
wiadomos¢!

Jesli akcent postawimy na tym ,,jak mozna lepiej nauczad
przedmiotu?” — wtedy odpowiedzialnos$¢ i wysilek oczywi-
Scie lezy po stronie nauczyciela. Jesli z kolei akcent zostanie
potozony na tym ,jak mozemy pomoc naszym podopiecz-
nym, aby stali si¢ lepszymi uczniami?” — wtedy wkraczamy
na Sciezke ksztalcenia samo-nauczajacych si¢ uczniow,
uczniéw odpowiedzialnych za wlasne uczenie sig.

Kluczowa rzecza w Przyspieszonym Nauczaniu (Accelerated
Learning) — a zwlaszcza w przypadku programu
"C.H.A.M.P.S. - Naucz si¢ uczy¢" — jest jak uczy¢ si¢ efek-
tywnie, jak opanowa¢ umiejetnos¢ uczenia sig. Czegokol-
wiek! Etap pierwszy polega na tym, aby zapozna¢ uczniow z
podstawowymi informacjami na temat zasad dziatania mozgu
oraz koncepcja, ze kazdy czlowiek ma preferowany przez
siebie styl uczenia sig¢, ktory jest dla niego najwygodniejszy.
Uczniom wzrasta motywacja do nauki, kiedy si¢ dowiaduja,
iz efektem dopasowania sposoboéw uczenia si¢ do indywidu-
alnych potrzeb i preferencji uczacego sig¢ jest to, ze zdobywa-
nie wiedzy i umiejetnosci staje si¢ szybkie, fatwe, przyjemne
i skuteczne. To jest dla nich optymistyczna wiadomo$¢!

Kolejny etap polega na samodzielnej diagnozie wlasnego
profilu uczenia si¢. W tym celu uczniowie uzywaja interak-
tywnego testu wbudowanego w program C.H.A.M.P.S. Test
stylu uczenia si¢ bazuje na teorii Wielorakiej Inteligencji
Howarda Gardnera z Uniwersytetu Harvarda. Gardner za-

kwestionowal zasadnos$¢ dotychczasowego myslenia o inteli-
gencji, ktora mierza testy 1Q. Opisal osiem inteligencji: logi-
czno/matematyczna, lingwistyczna, interpersonalna, fizyczna,
wizualno/przestrzenna, muzyczng, intra-personalna
(reflektywng) oraz ekologiczna.

C.H.AM.P.S. to akronim opisujacy 6 etapow, ktore wyrdz-
niamy w procesie uczenia si¢. Kiedy uczniowie maja juz
$wiadomos$¢, jaki jest ich profil inteligencji, program ten
umozliwia wybor technik uczenia sig, zapamigtywania, moty-
wowania oraz przyswajania wiedzy, ktore beda dla nich naj-
bardziej odpowiednie. Pakiet ten zawiera takze praktyczne
porady dla nauczycieli na temat samych metod nauczania
oraz sugestie, jak je wdraza¢ w codziennej praktyce w klasie.

C — (od ang. Confidence) pewnos¢ siebie — strategiec mental-
nego przygotowania si¢ do nauki. Techniki samomotywacji i
redukcji stresu, stawiania sobie celow oraz zarzadzania cza-
sem. Nauczyciele moga na przyktad rozda¢ uczniom czerwo-
ne i zielone kartki. Jesli w trakcie zaje¢ uczen czego$ nie
bedzie rozumieé podniesie reke z czerwong kartka — jest to
mniej stresujace, niz jakby miat powiedzie¢ na glos ,,nie ro-
cd. str. 2
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Witamy w Edunews Magazine

Czy wiesz, ze dzisiejszy uczen do ukonczenia 38 roku zycia zmieni pracg 10-14 razy? Czy wiesz, ze szkota przygo-
towuje dzi§ uczniow do zawodow, ktore jeszcze nie istniejg, do korzystania z technologii i narzedzi, ktore jeszcze
nie zostaty wymyslone i do rozwiazywania problemoéw, o ktorych nie wiemy jeszcze, ze sa dla nas problemami...

/ Pod wptywem globalizacji, informacji i rozwoju technologicznego, §wiat edukacji zmienia si¢ bardzo szybko, cho-

ciaz stosunkowo niewielka jest w Polsce $wiadomos$¢ tych zmian. Jeszcze 20-30 lat temu edukacja formalna (w

\ szkole i na uczelni) byta podstawowa metoda zdobywania wiedzy. Dzi$, wedtug badan amerykanskich 1 brytyjskich,

wiedza i umiejg¢tnosci zdobywane poza szkota stanowia 70-80% wszystkich procesow edukacyjnych... Przyzwycza-

ilismy si¢ do pewnej rutyny w praktyce edukacji. Nie dostrzegamy, ze wigkszo$¢ ucznidéw i studentow wymaga innych metod i narzedzi

nauczania niz te, ktore sg powszechnie stosowane w polskiej szkole. Trzeba walczy¢ z tg rutyna. Musimy modelowac¢ w Polsce nowe my-

slenie o edukacji - wprowadza¢ innowacje, wigcej korzysta¢ z do§wiadczen innych krajow, uczy¢ si¢ wykorzystywa¢ nowoczesne narze-
dzia, ktore s3 na co dzien w naszym otoczeniu.

Rok temu uruchomili$my portal o nowoczesnej edukacji www.edunews.pl, wierzac, ze jest w Polsce olbrzymie zapotrzebowanie na §wie-
ze informacje ze Swiata na temat innowacji edukacyjnych, wynikow badan, projektowania i zastosowania nowych narzedzi interaktyw-
nych, wykorzystania multimediéow do nauki, tworzenia szerszego wymiaru procesow edukacji, jakim jest budowanie spolecznosci osob
uczacych si¢. Cieszymy si¢, ze publikowane w portalu opracowania zainteresowaty juz ponad 100 tysiecy internautéw. Dzi$ oddajemy w
rece naszych czytelnikow nowe medium edukacyjne, dostgpne przez internet i pocztg elektroniczng, w ktérym co miesigc bedziemy stara-

li si¢ poruszaé najciekawsze tematy ze Swiata wspotczesnej edukacji. Zapraszamy do lektury naszego e-magazynu.

Marcin Polak
kontakt@edunews.pl

Prezentacja dostepna w edunews.pl - kazdy nauczyciel, trener czy wykiadowca powinien cho¢ raz jq obejrzeé

Kontynuacja ze str.1

H — (od ang. Home in on the Facts) koncentrowanie sie na
faktach. Tu jest miejsce na porady dla ucznidéw na temat
tego, jak szybko zorientowac¢ si¢ w wybranym zagadnieniu
tak, aby informacje otrzymane pozniej ,,pasowaty” do cato-
$ci 1 miaty sens. Zawiera tez instrukcje, jak tworzy¢ mapy
uczenia si¢ i diagramy (dla uczniow wzrokowcow), jak
uczniowie kinestetyczni moga zapisywaé poszczegodlne

porady, jak samemu oceni¢ swojg prac¢ przed oddaniem jej
nauczycielowi (kluczowa sprawa dla uczenia uczniéw od-
powiedzialno$ci za wlasng nauke¢) oraz omawiane sg strate-
gie zdawania egzamindw pisemnych.

S — (od ang. Sit back & think) usiadZ i pomysl: jest to
ostatni etap — zaproszenie uczniow, aby usiedli spokojnie i
pomysleli nie tylko o tym, czego si¢ nauczyli, ale réwniez
jak si¢ tego nauczyli oraz wyciagneli wnioski: co ewentual-

Uczniowie, mysli na karteczkach, a potem porzadkowac je w logiczny  nie moga jeszcze zrobi¢, aby stawac si¢ lepszymi uczniami.
bez wzoledu dla siebie sposob oraz jak stuchowcom moze pomdc czyta-

. gl¢ nie notatek na glos. Na przyktad nauczyciele moga zache- W typowej szkole podstawowej uczniowie klas 6-tych sa
na wiek, sa caé ucznidow do nauki z kolega/kolezankg. W parach zapoznawani z tymi technikami przez siedem kolejnych
pozytywnie uczniowie podsumowuja kluczowe tematy poruszone pod-  zaje¢. W mlodszych grupach wiekowych, nauczyciele
nastawieni czas lekcji. wdrazaja stopniowo do swojego programu kluczowe techni-

do uczenia
sie

A — (od ang. Action) akcja, dziatanie — tu prezentowane sa
rézne techniki — po kilka na kazda z o$miu inteligencji wy-
roznionych przez Gardnera. Jak wykazaly nasze obserwa-
cje, uczniowie w wielkim stopniu skorzystali z nauki stoso-

ki z calego programu.

Czy to zdaje egzamin? Program "C.H.A.M.P.S. — Naucz si¢
uczy¢" — jest obecnie realizowany w ponad 1400 szkotach.
Ocena dziatania programu wykazata, ze:

50% wania réznych form ,,organizeréw” wizualnych, ktore po-
uczniow magajg w 'por’za[(_ikowzmiu m){s'li w ’metOchzny sposob. e uczniowie, bez wzgledu na wiek, sg pozytywnie
Warto pamigtac, ze 60% ludzkiego mézgu jest przeznaczo- nastawieni do uczenia sie i lepiej umotywowani do
UZySkaIO ne do przetwarzania wizualnego! nauki, kiedy rozumieja, jaki jest ich preferowany styl
oceny wyisze o o L nauki i profil inteligencji.
od zaklada- M - (Otd ?ng‘ Mem01j1ste it) ;apam(liqtaj. F{a ;ZES; (ziplsuje o zachecanie uczniéw do opanowywania umiejetnosci
rozne strategie zapamictywania — od prostych kart do po- uczenia si¢ ma pozytywny wptyw na ich osiagnigcia
nych wtorzen, az po tancuchy wizerunkéw oraz system Peg (w niektorych szkotach ponad 50% uczniéw uzyska-
Word. o oceny wyzsze od zaktadanych);
P — (od ang. Prove you know) udowodnij, ze wiesz. Tu ¢ po- wp r.owadzemu tego programu, nauczyciele 53
. . . . Iy bardziej zmotywowani do pracy, a sama praca daje
zachegca si¢ ucznidw, aby nie czekali do egzaminéw na . S ..
. . S . im wigcej satysfakcji.
zewnetrzna weryfikacje posiadanej wiedzy, ale etapami, Colin Rose
. i : . i T o ) Ros
sami sprawdzali czy i czego si¢ nauczyli. Tu znajduja sic (zrédto: Awangarda w Edukacji, tum. Pawel Brudnicki)
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Dobre pomysty na edukacje przez caly rok
13 lutego portal Edunews.pl obchodzi pierwszg rocznice startu w sieci

Na tle rozwigzan wykorzystywanych w systemach
edukacji w Wielkiej Brytanii czy krajach Skandynaw-
skich, Polska edukacja wyglada raczej blado. Anglicy
poradzili sobie z nadmiarem teorii w programach
nauczania juz ponad 10 lat temu i dzisiaj sa pioniera-
mi w wykorzystaniu najnowszych technologii w na-
uczaniu. Skandynawowie osiagaja najlepsze wyniki
w migdzynarodowych testach PISA. Dlaczego tak
rzadko korzystamy z doswiadczen innych krajow?
Czyzby Polacy potrafili si¢ uczy¢ tylko na wlasnych
btedach?

Wprawdzie polscy nauczyciele wiedzg jak tworzy¢
prezentacje, odtwarza¢ filmy, wysyla¢ maile, znaja
obstuge arkusza kalkulacyjnego, jednak wciagz braku-
je im pomyshu na to, jak rézne narzedzia multimedial-
ne i interaktywne programy edukacyjne wykorzystaé
na lekcjach. Czgsto zastaniajg si¢ brakiem czasu lub
wiedzy, w jaki sposob mogliby z nich korzysta¢ pod-
czas zajec. O ile z tym pierwszym problemem musza
poradzi¢ sobie sami, w drugim przypadku przychodzi
im z pomocg Internet. To tam powinni ciagle szukaé
inspiracji, bo dobre wzorce trzeba wykorzystywaé w
codziennej pracy. Wilasnie mija rok od pojawienia si¢
w sieci EDUNEWS.PL - portalu o nowoczesnej edu-
kacji, pelnego dobrych pomystow na edukacje przez
cale zycie.

Nabycie nowoczesnego sprzetu i oprogramowania do
nauki jest tylko poczatkiem drogi do edukacji XXI
wieku. Trzeba jeszcze wiedzie¢ jak go uzy¢, by fak-
tycznie wptywac na podnoszenie efektywnosci proce-
su nauczania. Czgsto poziom umiej¢tnosci uczniow w
korzystaniu z nowoczesnych aplikacji informacyjno-
komunikacyjnych jest duzo wyzszy niz nauczycieli.
Zadaniem tych drugich jest zatem nie tylko opanowa-
nie podstaw obstugi dostepnych narzedzi, ale zapro-
ponowanie mozliwoéci innowacyjnego wykorzysta-
nia w pracy dydaktycznej narze¢dzi dobrze znanych
uczniom. To moze by¢ o wiele trudniejsze niz nauka
przygotowywania prezentacji w Powerpoint, ale przy-
nosi — co potwierdzajg badania brytyjskie — o wiele
lepsze wyniki w edukacji.

,,Dzi§ mamy do czynienia z nowym uczniem oraz w
pewien sposob nowym s$wiatem edukacji. Aby do-
trze¢ do ucznia, trzeba postugiwac si¢ zupetnie innym
jezykiem i zestawem narze¢dzi XXI wieku. Otwarcie
na innowacje i dzielenie si¢ wiedzg, polegajace na
aktywnym uczestnictwie rodzicéw, uczniow i na-
uczycieli sa jednymi z najwazniejszych cech nowo-
czesnej szkoly.” — mowi Marcin Polak, tworca porta-
lu EDUNEWS.PL. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej 0 moz-
liwosciach wykorzystywania nowoczesnych techno-
logii w nauczaniu, warto $ledzi¢ wyniki badan i anali-
zy zagranicznych instytucji edukacyjnych. Dotycza
one skutecznos$ci wykorzystywania poszczegdlnych
narzedzi, opisuja nowe trendy, a takze zawieraja cie-
kawe do$wiadczenia 0séb z szeroko pojetego $rodo-
wiska edukacyjnego, od ktorych mozna si¢ wiele

.

i

Dzi$ nauczanie to nie tylko wykorzystanie wspoma-
gajacych je multimedialnych narzedzi, ale takze reali-
zacja innowacyjnych projektow edukacyjnych oraz
powstawanie spotecznosci osob uczacych si¢. Praca
projektowa pomaga zdoby¢ szereg umiejgtnosci prak-
tycznych bardzo potrzebnych absolwentom szkot na
dzisiejszym rynku pracy. Zadaniem nauczyciela pra-
cujacego ta metoda jest zachecanie uczniow do
uczestnictwa w projektach, a takze tworzenie wia-
snych i ich realizacja. Dzigki temu uczniowie moga
sta¢ si¢ tworcami procesu nauczania 1 pelniej
(bardziej swiadomie) w nim uczestniczy¢. Edukacja
nieformalna odgrywa dzi$ kluczowa rolg w poglebia-
niu wiedzy i umiejetnosci.

»Edunews.pl nie tylko pokazuje ciekawe projekty i
do$wiadczenia ze §wiata, ale 1 sam je realizuje. Przy-
gotowuje raporty, multimedialne prezentacje, filmy,
organizuje seminaria. Rozpoczyna wilasnie przy
wspotpracy z Instytutem Nowoczesnej Edukacji i §
Fundacja Teraz Edukacja, czteroletni program dziatan

na rzecz rozwoju multimedialnej edukacji. Chcemy $ :

inspirowa¢ do debaty na tematy wazne z punktu wi-
dzenia calego spoteczenstwa. Nowoczesna edukacja
powinna by¢ gtdéwnym elementem dyskusji o ksztal-
cie polskiej edukacji. Chcemy tworzy¢ szeroka plat-
form¢ wymiany mysli i pogladéw nt. polskiej i $wia-
towej edukacji w XXI wieku.” — podkresla Marcin
Polak.

Portal EDUNEWS.PL stat si¢ wartosciowym zroédtem
informacji dot. nowoczesnej edukacji - opublikowano
w nim juz ponad 500 oryginalnych opracowan po-
$wigconych uczeniu si¢ i nauczaniu we wspolcze-
snym $wiecie. O zainteresowaniu zawartg w nim
tematyka swiadczy fakt, iz w ciaggu pierwszego roku z
portalu skorzystato 100 tysigcy uzytkownikow (uu).
Odwiedzaja go: nauczyciele, wyktadowcy, pracowni-
cy o$wiaty, studenci, uczniowie, pracownicy firm
sektora edukacji, a takze osoby doroste, nie zwigzane
z sektorem edukacji — poszukujace pomystéw na
edukacje przez cate zycie. Duza zaleta portalu jest
codzienna aktualizacja.

Rok w sieci to dobry moment na zasiggnigcie opinii
uzytkownikow. Dlatego tez redakcja przygotowata
specjalng ankiete, w ktérej wszyscy zainteresowani
moga wypowiedzie¢ si¢ nie tylko na temat wygladu
czy tematyki poruszanej w portalu, ale rowniez za-
proponowac¢ ulepszenia w jego funkcjonowaniu. ,,To
portal spotecznosciowy — dlatego zdanie uzytkowni-
kéw zawsze bedzie dla nas bardzo wazne. Z miesigca
na miesigc przybywa nam sympatykoéw i statych
uzytkownikow. Dlatego, chcielibySmy pozna¢ ich
opinie na temat portalu. Zebrane wyniki postuza nam
za wytyczne do rozwijania Edunews.pl w nastgpnych
latach.” — dodaje Agnieszka Andrzejczak, zastgpca
redaktora naczelnego portalu. Link do ankiety dostep-
ny jest na stronie gldwnej portalu.
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Aktywna dziatalnosc AIP:

- W AIP dziata 500 miodych biznesow
- W najwigkszej w Europie sieci AIP dziata ponad 30 inkubatorow

- AIP prowadzi 12 duzych projektow ogolnopolskich i kilkanascie regionalnych

- AIP wypracowalo innowacyjny mode! preinkubacji

- AIP funkcjonuje w oparciu o procedury systemu zarzadzania jakoscig PN-EN ISO9001:2001

- AIP nalezy do Krajowego Systemu Ustug oraz Krajowej Sieci Innowacji

Al Jerozolimskie 53 lok. 1a

Najszybciej , najtatwiej, najtaniej
i najmniej ryzykownie
- otworz firme z AIP

Emall: biuroginkubatory.pl

www. inkubatory.pl



Nauczyciele pokolenia Y wkraczaja do szkoty

Wedtug Osrodka Badan Mtodziezy Uniwersytetu Warszawskiego tylko 6 proc.
warszawskich uczniéw uznaje nauczycieli za wazne zrédto wiedzy.

77 proc. z badanych twierdzi natomiast, ze wigcej niz od
swoich pedagogow, dowiaduja si¢ od kolegdéw i z Internetu.
Znamienne jest to, ze istotne dla funkcjonowania w erze
cyfrowej umiejetnosci rozwijane sg przez uczniow w sieci,
poza szkota. Uczniowie ksztalca w ten sposob innowacyj-
nos$¢, rozwigzywanie probleméw, wspotprace, komunikacje,
aktywne eksperymentowanie i poslugiwanie najnowsza
technologia informacyjno-komunikacyjna.

Pamigtajmy jednoczesnie, ze nowoczesna technologia to nie
wszystko. Jesli szkota ma pomoc uczniowi w podejmowa-
niu odpowiedzialno$ci za wlasne zycie, za wlasne zadania,
za ludzi, ktorych pozna i z ktorymi bedzie pracowat i zyt,
jesli ma poruszy¢ jego wyobrazni¢ i natchnaé¢ ducha, to
warto pamietac, ze odkrywanie siebie samego jest wazniej-
sze niz odkrywanie §wiata, ze zycie to maraton, a nie wysci-
gi konne 1 wiedzie¢ ,,gdzie”, ,jak” i ,,dlaczego” to wazniej-
sze, niz wiedzie¢ ,,co”. W szkole powinno by¢ jak w pracy i
vice versa.

Era przemyslowa ustgpila miejsca gospodarce, w ktorej
wiedza stanowi gltdwne zrédto bogactwa. Czas wigc w edu-
kacji na zmiang nie tylko myslenia i budowania nowej $wia-
domosci, ale przede wszystkim sposobdéw dziatania w kie-
runku tworzenia nowego modelu ksztalcenia i doskonalenia
nauczycieli. Zmiany i tak nastapia, kiedy do glosu dojdzie
pokolenie sieci. Jednak juz dzi§ mozna stworzy¢ warunki do
ich realizacji. Swiat biznesu to rozumie, ale edukacja jako
najwazniejszy instrument modernizacji kraju zmienia si¢
najwolniej i zdaje si¢ nie zauwazaé potrzeby zmian.

Edwin Bendyk w ,,Polityce” z 10.01.2009 zastanawia si¢
nawet czy edukacja nie jest czasem najwickszym hamulco-
wym rozwoju naszego kraju. Pisze réwniez o braku zrozu-
mienia generacji Y przez dorostych. Podobnie autorzy opu-
blikowanego niedawno raportu ,,Digital Youth Research” i
Don Tapscott — kanadyjski badacz Internetu — twierdza, ze
dzieci sieci nie tylko stuchajg innej muzyki i ogladaja inne
filmy niz ich nauczyciele, ale przede wszystkim korzystaja
z innych narzedzi do komunikacji. Wola korzysta¢ ze Sky-
pe’a i GG Network niz telefonu komorkowego.

Niestety, do tej pory nie powstalo Zadne systemowe rozwia-
zanie stwarzajgce przestrzen dla prawdziwych innowacji w
edukacji. Stad konieczno$¢ zupelnej zmiany sposobu ucze-
nia zainicjowanej przez samych nauczycieli.

O ile uczniowie $wietnie sobie radza z poruszaniem si¢ po
Internecie, o tyle trudniej jest im z informacji zdobytych w
Internecie tworzy¢ nowa wiedze. Nauczyciele sa wigc 0so-
bami, ktore przede wszystkim organizuja przestrzen do
uczenia si¢ uczniow wykorzystujac do tego nowoczesne
metody i narzgdzia pracy.

Ostatnio spotkalem si¢ z fantastyczna grupa nauczycieli z
Matopolski. Pracuja przewaznie w matych miejscowo-
Sciach, sg aktywni, poszukuja inspiracji i ciagle si¢ dosko-
nalg. W ramach projektu finansowanego przez EFS
"Przystosowanie kwalifikacji zawodowych nauczycieli do
nowych potrzeb rynku edukacyjnego” uczestnicy rozwijaja
swoje kompetencje zwiagzane z nowa rola nauczyciela. Chca
by¢ ekspertami i trenerami m.in. w zakresie wykorzystania
nowoczesnych technologii w edukacji. Sa przyktadem na-
uczycieli przedsigbiorczych, proaktywnych i otwartych na
nowe idee, wyczuwajacych wspotczesne trendy. Rozumieja,
ze sukces dzisiejszej szkoty polega przede wszystkim na
korzystaniu z naturalnych umiej¢tnosci pokolenia cyfrowe-

go. Stad stosowane sa przez nich na lekcjach blogi, webqu-
esty, smsy, rozne modele e-learningu.

Spotkani nauczyciele sami prowadza swoje blogi i udostep-
niaja je w sieci. Stworzyli grupe na GoldenLine
»Matopolska EDU” i w ten sposob wspolpracujg umawiajac
si¢ na spotkania nie tylko w sieci, informuja o waznych
wydarzeniach edukacyjnych. Po zajeciach z prezesem jed-
nej z najszybciej rozwijajacych si¢ agencji interaktywnych
w Europie sa juz przekonani do nowych form pracy. Dlate-
go planuja niebawem spotkania w Second Life i stworzenie
tam szkolnych klas, w ktorych uczniowie bedg mogli plano-
wac realizacj¢ swoich projektow.

Nauczyciele nowej ery nie udajg, ze wszystko wiedza. Ro-
zumieja, ze uczniowie poszukuja informacji w sieci, a nie w
szkole. Maja $wiadomo$¢, ze najczesciej odwiedzany portal
spoteczno$ciowy przez ucznidw, to nie nasza-klasa.pl, ale
przede wszystkim epuls.pl, grono.net, fotka.pl, wykop.pl,
gdzie uczniowie tworza swoje grupy i e-kluby z réznych
dziedzin. Warto tam zajrze¢ i zobaczy¢, o czym rozmawia-
ja, czym sig¢ interesujg i jak postrzegaja dzisiejsza szkote.

Witold Kolodziejezyk
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Sto najwazniejszych narzedzi w edukaciji 2008
Brytyjski instytut Centre for Learning and Performance Technologies
(CLPT) przygotowat liste najwaznlejszych narzedzl edukacyjnych

Wyboru dokonato 223 ekspertow z roéznych krajow, kto-) 5,2 miliona blogow i ponad 2 ) tysiecy nowych wpisow.
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Gry strategiczne rozwijajg seniorow
Strategiczne gry komputerowe moga znacznie poprawi¢ sprawnos¢

intelektualng os6b po szesédziesiatce.

Dowodza tego badania
naukowcoéw z Uniwersytetu
w Illinois. To kolejny do-
wod na to, ze osoby starsze
nie musza obawial si¢
korzystania z nowocze-
g v snych narzedzi w celach
ey \ edukacyjnych czy rozryw-
kowych. "To pierwsze tego typu badania z udzialem osob
starszych 1 po raz pierwszy zanotowano tak duzy wpltyw
gier komputerowych na poprawe zdolnosci kognitywnych."
- méwi prof. Arthur Kramer, psycholog z University of
[linois.

Wyniki wezesniejszych badan dowodzity, ze dzigki zastoso-
waniu odpowiedniego szkolenia umiejetnosci uczestnikow
poprawiaja si¢, ale tylko w zakresie zadania, ktérego doty-
czy szkolenie i tylko w warunkach laboratoryjnych. Kramer
zamierzal sprawdzi¢, czy bardziej zintegrowane szkolenie
mogloby wykroczy¢ poza te ramy i poprawi¢ zdolnosSci,
ktorymi postugujemy si¢ na co dzien, a ktore pogarszaja si¢
z wiekiem. Do tego celu wykorzystat gre komputerowa.

Po przetestowaniu wielu gier badacze wybrali strategiczna
gre Rise of Nations, ktora rozwija zdolnosci organizacyjne.
Gracze zaczynaja jako przywodcy matej osady z epoki ka-
mienia lupanego i moga poprowadzi¢ swoich poddanych
przez setki lat rozwoju az po czasy wspotczesne. Otrzymuja

punkty m.in. za budowanie miast i osad, dziatalnos¢ handlo-
wa 1 militarng, zapewnianie edukacji, pracy i pozywienia
mieszkancom czy rozszerzanie granic terytorium.

W badaniu wzieto udziat 40 oséb, z ktorych potowa przez
niemal cala dobeg zglebiata tajniki gry. Nastgpnie wszyscy
badani zostali poddani testom majacym na celu sprawdzenie
zdolnosci kognitywnych. Okazato sig, Ze grupa, ktora weze-
$niej grata w Rise of Nations z wieloma zadaniami radzita
sobie znacznie lepiej i szybciej. Wedlug Kramera, znacznej
poprawie ulegty takie zdolnos$ci jak zapamigtywanie, plano-
wanie i radzenie sobie z dwuznacznoscig. Jak podkresla
psycholog, nie nalezy jednak zapomina¢ o zdrowym trybie
zycia, regularnych ¢wiczeniach i wlasciwym odzywianiu,
gdyz zbyt duzo czasu spedzonego przed ekranem kompute-
ra zdecydowanie nie jest korzystne dla zdrowia.

Rise of Nations to tylko jedna z wielu gier, ktore moga
rozwija¢ umiejetnosci potrzebne do funkcjonowania w XXI
wieku. W $rodowisku szkolnym gry sa nie doceniane. Z
kolei na rynku szkoleniowym firmy chetnie siegaja po r6z-
ne formy gier, nie tylko komputerowych, zeby rozwijac
rézne umiejetnosci. Badania przeprowadzone przez Univer-
sity of Illinois to kolejne naukowe potwierdzenie, ze gry sa
istotnym elementem krajobrazu edukacji w tym stuleciu i
nie powinny by¢ pomijane w programach edukacyjnych,
bez wzgledu na wiek osob uczacych sig.

Marcin Polak (zrodto: PAP)

Rankingi - droga do doskonatosci

Czy powierzchowne rankingi szkét moga by¢ miernikiem doskonatosci w

polskiej oswiacie?

W oswiacie efektywnos¢ pracy i realizacji zadan nie zalezy
wylacznie od czysto ,,intelektualnych” parametrow. Dlatego
nalezy bra¢ pod uwage (i mierzy¢) nie tylko ,.stan umy-
stow”, lecz takze ,,stan serc” np. poprzez pomiar satysfakcji
rodzicow 1 nauczycieli. Francois Tavenas zauwazyl, ze
rankingi publikowane w prasie popularnej powinny by¢
traktowane z duzg rezerwa, poniewaz odzwierciedlaja one
preferencje podmiotow, ktore te rankingi publikuja”.

Chociaz na $wiecie funkcjonuje 17 tys. uniwersytetow,
wsérod decydentdw 1 politykow zapanowata obsesja na
punkcie uplasowania si¢ w pierwszej setce. Nie jest to zada-
nie tatwe, poniewaz o pozycji w rankingu decyduje m.in.
liczba laureatow Nagrody Nobla, liczba cytowan w artyku-
tach naukowych oraz naklady na badania w przeliczeniu na
pracownika. Na szczycie listy znajdziemy przede wszyst-
kim uniwersytety ze Stanow Zjednoczonych.

Z powodu kontrowersji, jakie wywotal ranking Shanghai
Jiaotong University, organizacja OECD przeprowadzita
badanie wérod kierownictwa szkol wyzszych z catego swia-
ta majace na celu ustalenie, jak szkoly wyzsze reaguja na
publikacje rankingdéw. Zbadano 202 uczelni z 41 krajow.
Wiynika z nich, ze:

e rankingi pozwalaja na utrzymanie i budowe pozycji insty-
tucjonalnej i reputacji,

e absolwenci moga dzigki rankingom wybra¢ docelowa
uczelnig,

e ponad potowa z badanych uzywa pozycji w rankingach w
swoim przekazie marketingowym,

® 58% badanych nie jest zadowolonych ze swojej pozycji,

® 70% respondentow chciatoby si¢ znalez¢ wsréd 10%
uczelni na $wiecie, a 71% wsrod 25% najlepszych uczelni,

® 68% badanych uzywa swojej pozycji w rankingu, jako
punktu wyjscia do budowy wlasnej strategii,

Rankingi s3 wyrazem globalnej konkurencji na rynku eduka-
cyjnym, swego rodzaju ,,wyscigu zbrojen”: kierownictwo
uczelni zabiega o coraz wigksze fundusze po to, aby uzyskac
jak najwyzsza pozycje¢ w rankingach. Obecnie utrzymanie
swiatowe] klasy uniwersytetu kosztuje 1.0-1,5 mld dolaréw
rocznie i jeszcze dodatkowe 0,5 mld jesli jest to uniwersytet
medyczny. W skutek tego ros$nie przepas¢ pomiedzy najlep-
szymi i przecietnymi szkotami wyzszymi.

W polskiej oswiacie skala problemow jest niewspoimiernie
mniejsza, lecz z pewnos$cig mozna zauwazy¢ wiele analogii.
Wykorzystanie wskaznikow pomiarowych ma jedynie
wspomagac proces ewaluacji. Sam pomiar ilosciowy pew-
nych wartosci nie wystarczy do oceny jako$ci pracy szkoty.
Interpretacja i osad po stronie rodzicow/kuratorium o$w-
iaty/kandydatow pozostaja nadal istotne. Poleganie wytacz-
nie na rankingach jest oznaka bezrefleksyjnosci, ktora jest
niestety bardzo powszechnym zjawiskiem w naszym oto-
czeniu.

Jan A. Fazlagié (zrodlo: Edukacja i Dialog)
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Cyfrowe technologie dla maluchéw
Nowy raport Futurelab pokazuje, jak mozna wykorzystaé¢ nowe technologie do

wspomagania rozwoju dzieci.

W wigkszosci domow znajdziemy dwa rodzaje narzedzi,
ktore maja przygotowac dzieci do nauki w szkole. Sa to
tradycyjne ksiazki z bajkami oraz coraz czgsciej pojawiaja-
ce si¢ rozne interaktywne aplikacje. Co prawda nie badano
jeszeze, w jaki sposob nowe technologie moga by¢ uzywane
w ksztalceniu maluchéw, ale dostepne sg liczne opracowa-

nia poswiecone czytaniu ksigzek. Warto z nich skorzystac¢ i
zastanowi¢ si¢, jak wykorzysta¢ mozliwosci wspolczesnej
techniki w edukacji od najmtodszych lat. Oczywiscie poja-
wia si¢ pytanie, co wspdlnego maja ze sobg np. kolorowe
zbiory basni i laptopy. Okazuje si¢, ze bardzo duzo. Przede
wszystkim stuza do nauki w domu.

Komputery juz dawno przestaty by¢ prymitywnymi urza-
dzeniami do programowania. Zamienity si¢ w niemal nie-
zbedny element codziennej pracy i rozrywki. Moga byc¢
uzywane chociazby do wykonywania zadan matematycz-
nych, pisania, projektowania grafiki, komunikacji, gier i
zdobywania informacji. Ten nieograniczony potencjat moze
pomoc rowniez matym dzieciom do nauki w domu, z pomo-
cg rodzicow.

Ksiazki od wiekoéw stuzyly temu celowi, poniewaz umiejet-
no$¢ pisania i czytania byla i jest traktowana jako jedna z
najwazniejszych umiejetnosci codziennego zycia (dzi$ tez,
tyle Ze rowniez na komputerze). Nie trzeba wigc wymyslac
zupelnie nowych teorii wczesnej cyfrowej edukacji — wy-
starczy wykorzysta¢ dotychczasowe zrodta wiedzy i wpro-
wadzi¢ najnowsza technik¢ do dziecigcych pokoi. Oczywi-
$cie mozna korzysta¢ z naukowych opracowan pedagogow
dotyczacych calego procesu nauki jezyka, ale duzo bardziej
pomocne w kontekscie nowych technologii jest zrozumie-
nie, w jaki sposob codzienne rodzinne zajg¢cia przyczyniaja
si¢ do nauki pisania i czytania dzieci. Najmtodsze dzieci
uczg si¢ bowiem przede wszystkim na podstawie codzien-
nych domowych zaje¢, w czasie tzw. ,,wspieranego uczest-
nictwa”, czyli aktywnosci, ktore dziela z rodzenstwem lub
rodzicami.

Dzieci nie tylko uczestnicza w roznych wspolnych przedsie-
wzigciach, ale tez obserwuja i nasladuja zachowania innych
cztonkow rodziny. Ilustrowane ksigzki pozwalaja dzieciom
na wcielenie si¢ w rolg imitatora, poniewaz same moga z
nich skorzysta¢ w czasie zabawy, albo uczestnika, kiedy
dzielg si¢ ksigzkami z innymi dzie¢mi. Bardzo waznym
odkryciem jest to, ze proces nauki czytania wzmacnia nie
tyle sam fakt, ze slowo pisane przekazywanie jest przez
rodzicow, ale interakcja, ktora zachodzi w tym czasie mig-
dzy dzieckiem, a dorostym — zadawanie pytan, wymyslanie

réznych zakonczen. Wspdlne czytanie ulatwia dzieciom
start w szkole, poniewaz moga odnies¢ si¢ do swoich
»czytelniczych” doswiadczen z domu. Ponadto istnieja tez
oczywiscie audiobooki dostgpne na CD, czyli ksiazki czyta-
ne np. przez znanych aktoréw. Narzedzia komputerowe sa
wiec uzupelnieniem tradycyjnej nauki.l

Istnieje wiele poradnikow, dotyczacych tego, jak najlepiej
wspiera¢ nauke czytania dzieci, a poza tym rodzice moga
bardzo tatwo odwotac si¢ do wlasnych wspomnien. Nowo-
czesne technologie istnieja duzo krocej i w zwigzku z tym
wiedza o nich jest nadal ograniczona, cho¢ nie ulega watpli-
wosci, ze rodzice powinni przygotowywaé swoje pociechy
na zetknigcie z nimi w czasie pierwszych lekcji w szkole.
Poniewaz nie istniejg jeszcze utarte sposoby korzystania z
technologii przez najmtodsze dzieci w ich domach, produ-
cenci edukacyjnych programéw nie do konca moga odpo-
wiednio dopasowaé swoja oferte do potrzeb tej grupy. Do-

B brze skonstruowane cyfrowe narzedzia pozwalaja zmieniaé

zwykly tekst w multimodalny, czyli taki, ktérego znaczenie
poznaje si¢ zardéwno przez obraz, dzwick, jaki same stowa.

Latwe w obstudze programy moga réwniez umozliwi¢ naj-
mlodszym tworzenie wlasnych przekazow (niekoniecznie w
formie pisanej) i dzielenie si¢ nimi z innymi.

Problemem jest to, ze wigkszo$¢ programéw i aplikacji
edukacyjnych nastawionych jest gtownie na przekazywanie
wiedzy, a nie na zabawe. Tymczasem dla najmlodszych
najlepsze s techniki mieszane - laczace zabawe z edukacja.
Bardzo cenna w czasie wspdlnego czytania jest interakcja z
rodzicem, ktory w formie zabawy wyjasnia dziecku czytane
historie i w ten sposob wchodzi z nim w dialog. Nie jest to
typowa sytuacja nauki, ale raczej czynno$¢ zwigzana z
przyjemnym spedzeniem czasu i rozrywka. Natomiast doro-
$li rzadko korzystaja z podobnej okazji, zeby wspoélnie z
dzie¢mi spedzi¢ czas np. nad gra edukacyjna. A przeciez
wlasnie przez zabawe dzieci ponizej 5 roku zycia najlatwiej
przyswajaja nowa wiedze i umiejetnosci.

Czasem nie trzeba wcale wiele, zeby utatwi¢ wspdlng zaba-
we. Bardzo dobrze sprawdzaja si¢ na przyktad gry oparte o
ruch, takie jak Dance Revolution, czy rozwijajace manual-
nie Mindstorms firmy Lego. Edutainment to takze zabawki,
ktore powinny laczy¢ ze soba tradycyjne ksztalty z techno-
logicznymi ulepszeniami, np. lalki, ktore wydaja odglosy,
pitki z nagranymi stowkami w obcym jezyku, albo pneuma-
tyczne zabawki do skladania. A co najwazniejsze — musza
podobac si¢ dzieciom i by¢ dla nich atrakcyjne.

Agnieszka Andrzejczak (zrodlo: Futurelab)
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Edukacja i telewizja cyfrowa
Wspobiczesna telewizja jest kompletnie inna niz ta, ktérg znamy z lat 90-tych.

Nowa telewizja, po pierwsze, jest inna technologicznie.
Obraz stat si¢ wyrazniejszy, bardziej barwny, o szerszym
niz dotad formacie. Po drugie, oferta programowa jest nie-
poréwnywalnie bogatsza niz 10-15 lat temu. Po trzecie,

zmienia si¢ nie tylko technologia i oferta, ale rowniez spo-
s6b korzystania z odbiornikow telewizyjnych.

Korzystanie z telewizji wymaga dzi§ wigkszego zaangazo-
wania odbiorcy w dokonywanie wyborow programowych,
za$ wszystkie trzy wymienione symptomy telewizyjnej
zmiany technologicznej wymagaja od nas nowych inicjatyw
w edukacji spotecznej i szkolnej. Potrzebe takiej edukacji
wymuszg rowniez zmiany zwigzane z powszechnym zasta-
pieniem telewizji analogowej cyfrows.

Dlaczego potrzebujemy takiej inicjatywy? Latem 2008 r.
mieliSmy drobng zmiane lokalizacji gtdwnego nadajnika dla
Warszawy. Zrezygnowano z emisji sygnatu z Patacu Kultu-
ry i Nauki, a gtéwna anten¢ przeniesiong do miejscowosci
Lazy na potudnie od Warszawy. Mimo informacji i komuni-
katow w telewizji, witrynach internetowych i na ulotkach,
wielu mieszkancoOw miato ktopoty z dostosowaniem si¢ do
tej drobnej technicznie zmiany. To, co nas czeka w najbliz-
szych latach bedzie nieporownywalnie wigkszg rewolucja
technologiczng niz ktopotliwa, jak si¢ okazato, zmiana loka-
lizacji nadajnika. Bez odpowiedniego programu edukacji
spotecznej trudno bedzie przygotowacé odbiorcow telewizji.
Ta wielka technologiczna zmiana to telewizja cyfrowa.
Polska zobowigzata si¢ wprowadzi¢ ja do 2012 r. jako jeden
z ostatnich krajow UE. W USA zmiana ta nastgpita z dn. 1
stycznia 2009 r. Niebawem takze w Wielkiej Brytanii. To
oznacza m.in. powszechng wymiang odbiornikéw na cyfro-
we, dekodery do odbioru telewizji w domach. To oznacza
wigkszy niz dotad wybor kanatow i koniecznos¢ sprawnego
poruszania si¢ po ofercie programowej. Czy jestesmy na to
gotowi? Niestety nie, bo tez nikt o to jeszcze nie zadbat.

Podczas ¢wiczen ze studentami specjalizacji edukacyjno-
medialnej na Uniwersytecie Kardynata Stefana Wyszyn-
skiego w Warszawie bezskutecznie szukalismy w Internecie
informacji na temat tej technologicznej zmiany w Polsce.
Poza kilkoma artykutami publicystycznymi o tym, ze Pol-
ska chce jak najbardziej op6zni¢ wprowadzenie technologii
cyfrowej(!), nie znalezliémy nic. To z pewnoscia potwier-

dza nasze nieprzygotowanie i brak polityki informacyjnej
nie mowiac juz o programie edukacji spolecznej w tym
zakresie. A o potrzebie takich dziatan informowala juz m.in.
Polska Izba Komunikacji Elektronicznej we wrzesniu br. na
spotkaniu Forum Edukacji Medialnej w Krajowej Radzie
Radiofonii i Telewizji.

Ze wspomnianymi studentami edukacji medialnej udalo
nam si¢ wypracowa¢ kilka najwazniejszych elementow
takiego programu cyfrowej edukacji telewizyjnej. Po pierw-
sze, edukacja dorostych 50+. To oni beda grupa najbardziej
nieprzygotowana na zmiang. Mtodsi odbiorcy czesciej ko-
rzystajacy z Internetu, kanalow telewizji internetowej, plat-
form audiowizualnych jak YouTube, szybciej dostosuja si¢
do zmiany. Nowa telewizja bedzie bardziej bedzie przypo-
minata Internet z caltym dobrodziejstwem interaktywnosci.
Taki program edukacji powinien wigza¢ si¢ z dwoma naj-
wazniejszymi kwestiami. Po pierwsze edukacja technolo-
giczna, dotyczaca samego sprzetu i umiejetnosci poshugiwa-
nia si¢ nim. Po drugie, edukacja medialna zorientowana na
dokonywanie $wiadomych wyborow oferty programowe;j.
Idea video on demand (VOD) jest znana od co najmniej 10-
lat. Zaniedbania w zakresie edukacji medialnej w szkotach
sprawily, ze o tej idei czy nawet samej nazwie nie styszeli
nawet moi studenci(!). A sa to terminy kluczowe dla tech-
nologicznej zmiany w telewizji. Ogladanie na zyczenie - bo
to wlasnie oznacza skrét VOD - bedzie wymagato wigksze-
go zaangazowania odbiorcy. Telewizja bedzie wielka bi-
blioteka programéw do wyboru. Widz bedzie musiat wy-
brac z tej bogatej oferty to, co chce ogladac. A to znaczy, ze
bedzie to widz aktywny i §wiadomy tego, co chce od me-
diow. Zastapi bierng postawe ogladania jak leci okre$lang
przez Anglikow jako coach potato — ,kanapowy ziemniak”,
widz lezacy na kanapie, przetaczajacy kanaly i zajadajacy
si¢ chipsami.

Co do mtodszych odbiorcoOw najwlasciwszg metoda byloby
umieszczenie w szkolnym programie wychowania do me-
diow elementow zwigzanych z telewizja cyfrowa i ksztatto-
waniem podstawy selektywnej u odbiorcow. Problem w
tym, ze takiej medialnej edukacji w szkotach prawie nie ma,
a Ministerstwo Edukacji Narodowej, poza ogdélnym zapisem
w preambule nowych podstaw programowych, nie widzi
koniecznos$ci takiego przedmiotu, mimo postulatow $rodo-
wiska pedagogow(!). Warto zauwazy¢, ze programy Spo-
tecznej edukacji medialnej realizujg komercyjni nadawcy i
dostawcy ustug jak Canal+, prowadzacy projekt ,,Media
Starter” czy Telekomunikacja Polska i jej ,,Bezpieczne me-
dia”. TVP — nie. JesteSmy nieprzygotowani na cyfrowa
rewolucj¢ w telewizji. Co wigcej nikt jak dotad nie mysli o
spotecznym programie w tym zakresie.

Piotr Drzewiecki




Siedem

u tnoécj XXI w.

Tony Wagner, z Uniwersytetu Harvarda, uwaza, ze
uczniowie nie poradza sobie z zyciem, poniewaz szkoty sa
zbyt zajete przygotowywaniem ich do rozwigzywania
testow. A taka edukacja skutecznie zabija uczenie si¢ oraz
motywacj¢ uczniow, ktorych nikt nie zachgca do podejmo-
- wania wysitku, jakim jest poszerzanie swojej wiedzy.
Wagnery w swoim przemoéwieniu do cztonkow State Edu-
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cational Technology Directors Association (SETDA),
stwierdzit, ze przygotowywanie uczniow jedynie do kolej-
nych egzaminéw jest btgdem. Takie podejscie do edukacji
zakloca przekazywanie siedmiu, jak to okreslit,
umiejetnosci przetrwania”, ktore kazdy uczen powinien
posiada¢ przed ukonczeniem szkoty. Uwagi te, zostaty
wygloszone przez Wagnera w czasie forum zorganizowa-
nego w Waszyngtonie.

> J.:\ &

Tony Wagner wizytowal wiele szkot i obserwowal zajecia
z wykorzystaniem najnowszych technologii, ktore okazy-
waly si¢ nieefektywne. Stad jego opinia, ze nie tylko no-
woczesny sprzet jest potrzebny w szkotach, ale przede
wszystkich ksztalcenie uczniow, tak, zeby nauczy¢ ich
myslenia i spojrzenia dalej niz siggaja testy wielokrotnego
% wyboru. Przytoczyt ciekawa sytuacj¢ na poparcie swojej
¢ tezy: ,,Poszedtem do szkoty, ktora miata duzo kursow AP
“(Advanced Placement — kursy na poziomie uniwersytec-
kim dostgpne w liceach). Poszedlem na zajecia dotyczace
systemu politycznego. Nauczyciel zadawat uczniom pyta-
nia, a tam oczywiscie ciagle ten sam uczen zglaszat si¢ do
odpowiedzi. Reszta klasy milczata jak zakleta. Ciagle
powtarzat si¢ ten sam schemat — nauczyciel zadawat pyta-
nie, uczen si¢ zglaszal i od nowa. Na koniec nauczyciel
spytal o rzecz, ktorej nie wiedzial nawet ten uczen: ,,Co to
jest Zelazny Tréjkat?”. Nikt sie nie zgtosit, wigc nauczy-
ciel, sfrustrowany, ze musi tak duzo zrobi¢ w ciggu jed-
nych zaje¢, szybko napisat poprawna odpowiedz na tabli-
cy”. W ten sposob nauczyciele nie ksztalca uczniow, ale
zaopatruja ich w odpowiedzi potrzebne do rozwiazania
testow.

Sposaob, w jaki oceniana jest amerykanska mtodziez powo-
duje, ze poziom edukacji obniza si¢, a nie podwyzsza. Nie
mierzy si¢ bowiem umiejetnosci XXI wieku , tak, jak ma
to miejsce chociazby w europejskich testach PISA.
Uczniowie zmuszeni sg uczy¢ si¢ gtownie do testow, a to

otrzebnyeghido przetrw
‘Uczniowie nie poradza sobie z prawdziwym zy

“Globalna luka osiagnig¢: Dlaczegoﬁze szkoty
nie ucza nowych umiejetnosci potrzebnych do przetrwa-

ia

Nikt nie uczy ic

nie tylko ogranicza, ale wrgcz zniechgca ich do nauki
przedmiotow, ktore sa ich pasja. Cechg uczniow pokolenia
testow jest zdecydowanie nie brak motywacji, ale to, ze
motywujg ich zupelnie inne rzeczy. Wedlug Wagnera,
uczniowie lubig wykonywaé kilka rzeczy w tym samym
czasie, przyciagaja ich elementy graficzne i oczekuja na-
tychmiastowej gratyfikacji. Poza tym, umieja korzysta¢ z
r6znych narzedzi Web 2.0 i
wspotpracowa¢ z  innymi.
Jezeli nauczycielom uda si¢
zawalczy¢ o ich uwage,
najéy szansg zosta¢ wielkimi
slicielami, a co wazniej-
sze, z przyje ig beda
poglebia¢ swojaiwiedze.

0Zi I : podsta-
1, ktore
sobie

niowie.
ki Tony’e
e Glob

p:
Even Gﬂ %%OISD
" Don't Teach the New
rvival Skills Our Childr
Need--And What We Can
do (z ang.

nia, ktorych potrzebuja nasze dzieci — I co mozemy z tym
zrobic”).

Kluczowe umiejetnosci w epoce cyfrowej

1. Rozwiazywanie probleméw i myslenie
krytyczne
2. Wspétpraca w réznych grupach i
przywoédztwo poprzez wywieranie wply-
wu

3. Mobilnos¢ i umiejetnos¢ adaptacji do
nowych warunkéw

4. Inicjatywa i przedsiebiorczos¢

5. Efektywna komunikacja — pisemna i
ustna

6. Ocena i analiza informacji

7. Ciekawos¢ swiata i wyobraznia

padamy w narodowych testach, ale dzieje si¢
oblewania naszych dzieciakow z przedmiotu zycie. Co$
musi si¢ zmienic¢”.

Agnieszka Andrzejczak (Zrodlo: e
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Jak poznawac¢ swiat poza szkotg?
Nawet banalne codzienne zajecia stuzg nauce. Dzigki edukacji nieformalnej

ciagle sie rozwijamy.

Co roku wiele osob wybiera nieformalne sposoby pogtebia-
nia wiedzy przyrodniczej — chodza do muzeéw i oceana-
riow, ogladaja dokumenty w telewizji i po$wiecaja czas
ulubionemu hobby. Wszystkie te zajgcia powoduja, ze ich
wiedza si¢ poszerza. Takie tezy wynikaja z ostatniego ra-
portu National Research Council, ktory ukazat si¢ w poto-
wie stycznia. Wedtug zastepcy zespotu, ktory stworzyt ra-
port, prof. Phillipa Bella z University of Washington,
,suczenie si¢ to wigcej niz ksztatcenie. Nieformalne do-
$wiadczenia i przebywanie w $rodowiskach zwiagzanych z
naukami przyrodniczymi odgrywaja kluczowa rolg.”

Wedlug uczonego ,takie
do$wiadczenia moga wzbu-
dzi¢ i1 utrzymac¢ dhugofalowe M
zainteresowanie, ktore pro- fi
wadzi do poglebiania wiedzy.
Pomyslcie tylko o dzieciaku,
ktory widzi po raz pierwszy
w zyciu szkielet dinozaura na
rodzinnej wycieczce do mu-
zeum. Potem kupuje sobie
modele dinozauréw i ksigzki,
zaglada do Internetu, pisze na
ten temat wypracowania do
szkoty, itd.”

Raport podkresla, ze zetknigcie si¢ z na-
ukami przyrodniczymi w nieformalnym
kontekscie zwicksza osiggane wyniki w
grupach, ktére zazwyczaj gorzej radza
sobie z tym przedmiotem, czyli wsrdd
kobiet 1 mniejszosci narodowych (badania
przeprowadzono w Stanach Zjednoczo-
nych). Ewaluacja programoéw zaktadaja-
cych zajecia w muzeach oraz prowadzo-
nych po szkole sugeruje, ze programy
takie procentujg rowniez w akademickiej
przysztosci mtodziezy z tych dwoch grup.

Istnieja mocne dowody na to, ze w nieformalnym ksztatce-
niu moze pomoéc telewizja edukacyjna, ale tez gry wideo
czy programy radiowe, cho¢ na ten temat nie przeprowa-
dzono wielu badan. Naukowcy zdobyli rowniez dane po-
twierdzajace to, ze angazowanie si¢ w nieformalng nauke
biologii, chemii czy fizyki, np. bezptatna pomoc przy zbie-
raniu danych do badan, moze tez rozwijaé umiejetnosci
obywatelskie. Taki wolontariat bowiem uwrazliwia uczest-
nikdw na rézne problemy lokalnych spotecznosci powiaza-
ne z zagadnieniami nauk przyrodniczych - np. zanieczysz-
czenie srodowiska.

Wydany raport zawiera rekomendacje dla osob, ktore chca
zaprojektowa¢ programy odbywajace si¢ w przyjaznych
nauce otoczeniach, takich jak chociazby muzea czy labora-
toria. Podstawa jest taki dobor lokalizacji i konstrukcja
programu, zeby zajgcia byly interaktywne i zaprojektowane
dla realizacji okreslonych celow. Powinny zachgcaé ucza-
cych si¢ do wielostronnego poznania zjawiska lub sytuacji
w ktorych si¢ znajduja. Warto, zeby programy edukacyjne i
inicjatywy byly oparte o problemy istotne dla danej spo-
fecznosci. Duza rolg¢ odgrywa tez aktywna rola pracowni-
kow placowek prowadzacych dziatalno$¢ naukowa i badaw-
cza, ktorzy moga stuzy¢ wsparciem i wiedza, ale przede
wszystkim powinni przybliza¢ specjalistyczng wiedzg la-

ikom. Warto zadba¢ o zrozumiaty przekaz — uzywac proste-
go jezyka i przytoczy¢ przyktady z zycia codziennego.

Autorzy raportu zauwazaja, ze cigzko jest opracowac rzetel-
ne sposoby mierzenia wynikow takiej nieformalnej nauki.
Pojawialy si¢ propozycje uzywania tych samych standar-
dow jak w nauce szkolnej. Alternatywa do takiego podej-
Scia jest bazowanie na tym, jak sami uczacy si¢ oceniaja
przyswojona wiedzg. Oczywiscie zadne z tych podej$¢ nie
jest optymalne — ani rygorystyczne trzymanie si¢ akademic-
kich standardow, ani subiektywnych opinii uczestnikow.
Najlepiej, zeby ocena efektywnosci programow tego rodza-
ju nie byta oparta tylko o waskie, mierzalne kategorie, ale
rowniez powinna stuzy¢ do pokazania skali mozliwosci i
okazji do wzbogacenia wiedzy.

Raport  pokazuje
rézne  kategorie
umiejetnosei,  ktore

moga by¢ rozwijane
w  nieformalnym
otoczeniu i podziat
ten jest bardzo przy-
datny w ewaluacji
takich  programow.
Mozna  sprobowaé
zmierzy¢ ten wymiar dziatalnosci edukacyjnej.
Wszystkie sze$¢ kategorii to:

1. Budowanie i utrzymywanie motywacji do nauki
2. Rozumienie zasad wywoddéw naukowych, mode-
1i 1 koncepcji

3. Cwiczenie umiejetnosci myslenia i testowania
swoich teorii

4. Glgbsze zrozumienie dla prawdziwej wiedzy
naukowej — instytucji badawczych i procesu docie-
rania do wiedzy

5. Swobodniejsze postugiwanie si¢ jezykiem na-
ukowym oraz narzedziami wilasciwymi dla danej
galezi nauki.

6. Postrzeganie samych siebie jako uczniéw poznajacych
nauki przyrodnicze, ktérzy moga mie¢ swoj wktad w dang
dziedzing.

Dzigki tak roznorodnym umiejetnosciom, ktore moga by¢
ksztalcone, nieformalna nauka moze doskonale pasowac
zarowno do mtodych osob, jak i dla starszych, pochodza-
cych z réznych $rodowisk i posiadajacych roéznorodne do-
$wiadczenia edukacyjne z przeszlosci. Bardzo ciekawa
obserwacja jest tez to, ze osoby biorace udzial w warszta-
tach lub eksperymentach wczuwaja si¢ w role naukowcow,
widzg jak wyglada ich praca oraz czuja, ze sami przyczy-
niaja si¢ do powstawania nowych zasobow wiedzy.

Ogolnie, badania potwierdzily potoczne stwierdzenie, ze
uczniowie moga zbiera¢ informacje i zdobywac umiejgtno-
$ci zwigzane z naukami przyrodniczymi w réznych $rodo-
wiskach. Nie oznacza to, ze organizacja takich zaje¢ jest
fatwa, bo cele, ktore sa im stawiane s3 szczytne
~wykrzesanie iskry zainteresowania” oraz ,,stworzenie no-
wej wizji nauki”, jaki pisza tworcy raportu. Nie sg to warto-
$ci mierzalne, ale bardzo istotne w nieformalnych metodach
nauki.

Agnieszka Andrzejczak (zrodlo: Science Daily)




Czy wiesz co Twoje dziecko robi w sieci?
Wedtug badan TNS OBOP ponad 40% dzieci po raz pierwszy samodzielnie
korzysta z Internetu przed ukonnczeniem 9 roku zycia.
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Nie jest wigc zaskakujace, ze czgsto mtodziez jest o
wiele bardziej biegla i zorientowana w obstudze kom-
putera niz ich rodzice, ktorzy czgsto pierwsza stycz-
no$¢ z Internetem mieli dopiero w liceum. Pomimo
tej technologicznej réznicy pokoleniowej to na nas
dorostych spoczywa odpowiedzialno$¢ za zapewnie-
nie bezpieczenstwa dzieciom w sieci.

Oczywiscie Internet posiada wiele dobrych stron —
umozliwia kontaktowanie si¢ z przyjaciétmi, zdoby-
wanie wiedzy i umiejetnosci potrzebnych w szkole
oraz rozwijanie zainteresowan. Jednak wraz z rozwo-
jem mozliwos$ci jakie daje korzystanie z sieci, wzrasta
tez skala zagrozen internetowych, ktore moga mieé
negatywny wptyw na prawidtowy rozwdj i funkcjono-
wanie dzieci. Wsrdd tych zagrozen mozemy wymie-
ni¢ trzy kategorie:

e Kontakt z niebezpiecznymi tresciami, ktore moga
mie¢ szkodliwy wplyw na psychike dziecka. Sa to
filmy, zdjecia Iub teksty o charakterze pornograficz-
nym, prezentujagce przemoc, promujace niezdrowe
postawy 1 zachowania tj. hazard, uzywki, anoreksje,
uczestnictwo w sektach itp.

e Niebezpieczne kontakty, na ktore narazone sa dzieci
korzystajace z komunikatorow, czatow i portali spo-
tecznosciowych. Dzieci zawierajace w ten sposob
nowe znajomosci, czesto podajg obcym w sieci pry-
watne informacje, dane osobowe oraz umawiajg si¢ z
osobami poznanymi w sieci na spotkania w rzeczywi-
stym $wiecie, nie mowigc o tym dorostym.

e Cyberprzemoc, czyli nowe oblicze przemocy réwie-
$niczej z wykorzystaniem réznych technologii infor-
macyjnych i komunikacyjnych, jak np.: poczta elektro-
niczna, czaty, komunikatory, strony internetowe, blo-
gi, serwisy spotecznosciowe, itd. Akty cyberprzemocy
moga przyja¢ bardzo rozne formy, od publikowania
lub rozsylania o$mieszajacych, kompromitujacych
zdje¢ i filméw po podszywanie si¢ w sieci pod kogos
wbrew jego woli.

Wyniki badan pokazuja, ze wickszo$¢ rodzicow jest
$wiadoma tych niebezpieczenstw. Niestety wiedza ta

nie ma przetozenia na dziatania — tylko
37% badanych ustalito z dzie¢mi jak po-
winny reagowaé na nieodpowiednie tresci
znalezione w sieci.

Dodatkowym problemem jest fakt, ze
dzieci zazwyczaj nie mowig nikomu o
tym, ze do$wiadczyly niepokojacej sytu-
acji 1 ze dzieje im si¢ krzywda.

Co mozemy wigc zrobi¢, aby uchroni¢
najmtodszych przed niebezpieczenstwem
w sieci?

Po pierwsze, interesuj si¢ tym co robi
dziecko na komputerze. Mozesz na przy-
ktad ustawi¢ komputer w mieszkaniu w ogo6lnodo-
stepnym pomieszczeniu umozliwiajacym obserwowa-
nie monitora. Innym sposobem jest sprawdzanie w
ustawieniach przegladarki historii odwiedzanych
stron lub zainstalowanie programu ochrony rodziciel-
skiej.

Wszystkie te dziatania nie zastapig jednak rozmowy.
Dlatego zach¢camy do zapytania swoich dzieci, co
robig w Internecie, czym zajmuja si¢ najczesciej itp.
Internet jest wynalazkiem ich czasow, popros wiec,
aby pokazato Ci jak spedza czas w sieci. Nastepnie
przekaz mu jakie sg Twoje oczekiwania. Wyjasnij, ze:

e nie powinno si¢ podawaé przez Internet osobistych
danych, takich jak imig, nazwisko, adres czy numer
telefonu,

e wiadomosci od 0sdb nieznanych mozna otwierac
tylko w obecnosci osob dorostych, poniewaz moga
zawiera¢ wirusy lub zdjecia o nieodpowiedniej tresci,
e nie nalezy spotyka¢ si¢ z osobami poznanymi w In-
ternecie bez Twojej wiedzy i1 kontroli.

Bardzo wazne jest takze poproszenie dziecka o zaufa-
nie. Dzieci czgsto obciazaja si¢ wing i zamykaja w
sobie. Dlatego dobrze jest zapewni¢ je, ze moga Ci o
wszystkim powiedzie¢, o kazdej niepokojacej je sytu-
acji. Na zakonczenie rozmowy zachecamy do podpi-
sania z dzie¢mi symbolicznej umowy, zawierajacej
zasady bezpiecznego korzystania z Internetu, a naj-
mlodszym przyznanie dyplomu z wiedzy o bezpie-
czenstwie. Na stronie www.bezpiecznemedia.pl oraz
www.sieciaki.pl znajduja si¢ gotowe do druku umowy
i dyplomy. Mozna je wydrukowac i powiesi¢ obok
miejsca, w ktorym stoi w domu komputer.

Zachgcamy takze do sprawdzenia czy szkota, do kto-
rej uczeszezaja Twoje dzieci prowadzi zajecia dydak-
tyczne na temat bezpieczenstwa w internecie oraz na
temat cyberprzemocy. Jesli nie, mozesz zacheci¢ wy-
chowawce, aby w klasie Twojego dziecka przeprowa-
dzil zajgcia na ten temat.

Marcin Polak (zrédto: Lighthouse Consultants)
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