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7 Zmiana

Dawniej

= ukochanym §rodowiskiem dziecka bylo
Dzisiaj

si¢ z innymi dzie¢mi

Ta zmiana juz sie dokonata

podwaorko, gdzie bawilo si¢ z innymi dzieé¢mi

= ukochanym $rodowiskiem dziecka jest komputer,
a w nim media spotecznosciowe, gdzie bawi
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Szkola

=> Szkola nie moze udawac, ze tej zmiany nie ma

=> Szkola nie moze zatowaé, ze ta zmiana si¢ dokonala,

i Ze nie jest tak, jak dawniej
=> Szkola nie moze ignorowac tej zmiany

Szkota musi by¢ czescia
srodowiska cyfrowego ucznia
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Nauczanie przez imitacje

Dawniej

= Syn kowala widziat jak jego ojciec wychodzi
z domu do kuzni, rozpala ogien, podkuwa konie,
a potem bawil si¢ na podworku w kowala
Dzisiaj
=> Syn dostawcy e-ustlug widzi tylko, jak jego ojciec
odchodzi od stotu i siada przy biurku przy
komputerze, ale nie widzi, co na nim robi

Jesli rodzice i nauczyciele nie beda
wspotpracowac ze swoimi dziecmi/uczniami przez internet,
to nie naucza ich witasciwych postaw
w cyfrowym sSwiecie
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Zdziwienie

—EER

Zadna matka, ani nauczycielka nie zostawitaby
dziecka samego w obcym miescie,
w ktorym roi sie od nieznanych ludzi

N

To dlaczego matki i nauczycielki zostawiajq
dzieci same w obcym internecie
tysiqce razy wiekszym od miasta?

N

g

Nie chodzi o zakazy tylko o obecnosc¢

N
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Wspolna wycieczka

= Tak, jak matka bierze dziecko za reke,
a nauczycielka bierze Kklas¢ na wycieczke
do miasta — w celach rozwojowych pomimo
zagrozen

= Tak matka i nauczycielka musi zabiera¢é
dziecko/ucznia na wycieczke do internetu
uczac go, co jest dobre, a co zle

o cyfrowe srodowiska wspoldzielone umozliwiaja
bycie razem w internecie
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¥
" Jasna i clemna strona internetu

Jasna strona internetu
= dostep do ogromnych zasobéw informacyjnych
= mozliwo$¢é komunikowania sie z kazdym internauta
= mozliwo$¢ uzyskania niezliczonych e-ushug

= mozliwo$¢ §wiadczenia e-uslug l Tylko przeciwny zwrot

Ciemna strona internetu

= dostep do ogromnych zasobéw szkodliwych tresci

= mozliwo$§¢ komunikowania si¢ z kazdym zlym
czlowiekiem

= mozliwo$¢ uzyskania e-uslug, ktore szkodza
= mozliwo$¢ $wiadczenia e-ustug, ktore szkodza innym
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Cel szkoly

= Indywidualny rozwaoj ucznia

= Wyksztalcenie i wychowanie do
zycia w spotecznosciach

= Wyksztalcenie i wychowanie dla
potrzeb przyszlego rynku pracy

Te cele sq
powigzane

Dzieki internetowi te cele mozna

petniej osiagna¢ podnoszac edukacje

na Wyzszy poziom

Trzeba tylko uniknac¢ zagrozen
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~_ Serce
nie jest organem

o myslenia
Internet Y
Epoka Emocje
zamiast faktow
| argumentow

= Prawdy
= Post-prawdy
= Klamstwa

Epoka wirtualnej rzeczywistosci

pozornej
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X Doslowne i metaforyczne
znaczenie wirtualnej rzeczywistosci

Dostowne znaczenie

1. Otaczajace, dynamiczne,
Interaktywne obrazy 3D

Metaforyczne znaczenie

2. Media elektroniczne
o Ksigzkii prasa

Radio i telewizja

Media spolecznosciowe } Istotnie nowe

Utwory multimedialne, w tym gry | wyzwania dla edukacji
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Rzeczywistosé

Q

Postrzegamy swiat ‘
przez odbite $wiatto

Nie widzicie MNIE,
widzicie Swiatto odbite ode mnie,
dlatego wnioskujecie, ze ja isthieje
| Ze jestem rzeczywisty
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f.g-\
by Pozorna

Wirtualna rzeczywistos¢ (VR)

Postrzegamy swiat
przez wygenerowane $wiatto

-

S (T

& ((|[11I1™

O

Wyglada rzeczywiscie, ale to tylko zbior pikseli

Swiatlo to $wiatlo
Percepcja jest taka sama
Whniosek moze by¢ btedny

Mozna wygenerowac obrazy:

e obiektéw rzeczywistych » pomagajq przyswoi¢ wiedze o Swiecie
e obiektéw abstrakcyjnych =» poszerzajq wiedze o Swiecie
e obiektéw fantastycznych =» dostarczajg zabawy zamiast wiedzy

! (c) W. Cellary 2017 slajd 12 I_




£ 'Wzbogacona rzeczywistos¢ (AR)

o I

g

Postrzegamy swiat
przez odbite ORAZ wygenerowane $wiatto

Dwa zrodta Swiatta
Niemozliwe rozroznienie swiatta odbitego od wygenerowanego
Wirtualne obiekty w realistycznym srodowisku w czasie rzeczywistym
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&
Aplikacje VR/AR

Powazne Dla zabawy )

~—
4

K Mieszane

Powazna tres¢ w atrakcyjnej formie
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Przyklad

= Wzbogacona rzeczywisto$¢ dla zabawy

e (5) Pepsi MAX: Niesamowity przystanek autobusowy
(Unbelievable Bus Shelter)

e http://blog.catchoom.com/blog/15-cool-augmented-reality-
advertising-campaigns
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http://blog.catchoom.com/blog/15-cool-augmented-reality-advertising-campaigns

)
N2 Atrakcyjnos¢
wirtualnej rzeczywistosci

= Atrakcyjno$¢ wirtualnej rzeczywisto$ci wynika z:

e Zaangazowania wielu zmystow
e Zanurzenia
o Interaktywnosci

= Interaktywno$¢ znosi tradycyjny podzial na:
e Odbiorcow - czytelnikow, stuchaczy, widzéw
e TWwOrcow — autoréw, aktorow, prezenterow

< Atrakcyjne jest: dziatanie >
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& Ksztalcenie przez dzialanie

= Powiedz mi, a zapomne
= Pokaz mi, to moze zapamietam
= Daj mi zrobi¢, to zrozumiem

Konfucjusz,
okolo 450 BC

= Uczestnik spektaklu zanurzeniowej wirtualnej rzeczywisto$ci
nie jest jedynie biernym obserwatorem obrazéw i dzwiekéw
Z perspektywy zewnetrznej

= Uczestnik takiego spektaklu aktywnie go wspoéttworzy, dzigki
swoim akcjom I reakcjom, czyli podejmowanym decyzjom

= Jednak podejmowanie decyzji oznacza branie odpowiedzialnosci

Ksztalcenie
przez dzialanie

VR/AR bedzie ksztattowac
postawy i osobowosci mtodych ludzi
Zz bezprecedensowaq sitq

! (c) W. Cellary 2017 slajd 17 I_




" Problem z VR/AR dla zabawy

Reguly
w wirtualnych swiatach dla zabawy

= W wirtualnym $§wiecie dla zabawy obowiazuja
wirtualne reguty, ktore nie muszga odpowiadac¢
prawom natury

= Dla zwiekszenia atrakcyjnosci spektaklu, mozliwie
duza czesc¢ regul rzeczywistego swiata jest
odrzucana

= To jest zabawne dla doroslych, ktéry znaja
prawdziwe reguly, ale moze wprowadzac¢ w btad
dzieci, ktore dowiadujg si¢ o tych regulach po raz
pierwszy
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Zasady moralne
w wirtualnych swiatach dla zabawy

= W wirtualnych §wiatach dla zabawy nie ma

potrzeby stosowania si¢ do powszechnie przyjetych
zasad moralnych

= Zamiast z drugim czlowiekiem, wchodzi sie
bowiem w interakcje ze zbiorem pikseli, cho¢ do
zhudzenia przypominajacym istote ludzka

Czynic¢ zio dla zabawy >
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S, Prawdziwe zlo
w wirtualnych swiatach

= Z1o uczynione w wirtualnym $wiecie, nie pocigga za soba
skutkoéw, przeciwnie niz zlo uczynione w rzeczywistym
SwiecCle.
e w wirtualnym Swiecie zabity ozyje,
e uci¢ta reka odrosnie,
e a zgwalcona kobieta lub dziecko nie przezyje dramatu

= W wirtualnym $wiecie zlo nie ma negatywnych
konsekwencji dla skrzywdzonej osoby, bo taka osoba nie
Istnieje — jest tylko sztucznie wygenerowanym obrazem
| glosem

= Jednak przyzwolenie na zto, nawet w wirtualnym §wiecie,
nie pozostanie bez emocjonalnych i osobowosciowych
konsekwencji dla rzeczywistej osoby czyniacej zto,
w szczegolnosci, jesli ta osoba jest mloda i niedojrzala
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P0ZOrnego

Nie ma wirtualnego zta!

Jest tylko prawdziwe zto
czynione w wirtualnym swiecie

w opozycji do kazdego zia!

Zadaniem szkoty i rodzicow jest wychowywanie uczniow
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Postrzegamy swiat
przez przekaz posredni:
Swiatto odbite + wygenerowane

Przez analogi¢ do wirtualnej rzeczywistosci:

Medialna rzeczywistos¢

* Dziennikarze | Media ,,oswojone”

* Pisarze

* Radiowcy

* Filmowcy Media ,,nieoswojone”

* Tworcy gier komputerowych

= Celem jest rozrywka, a nie prawda
* Komentatorzy w mediach

spolecznosciowych
= Amatorzy, a wi¢c nie obowigzuje
ich etyka zawodowa, tylko ogdlna

* Trolle

- Swiadomi, platni manipulatorzy

Przez media mozna przekazac obrazy swiata:

* rzeczywiste
Nienawis¢

* nieprawdziwe

» subiektywnie dobrane lub zmodyfikowane

Manipulacja

W ehgce post-prawdy media koncentrgj{ sie
na emocjach prowadzacych do zatozonego celu,
a nie na rozumie

— .
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7 Informacja w internecie

Internet daje dostep do oceanu faktow,
stwierdzen, opinii, interpretaciji

tyle tylko, ze

Internet zawiera wszystko
| zaprzeczenie wszystkiego

] Im wi¢ksze morze,
= dobre i zle tym bardziej potrzeba kompasu

= piekne i brzydkie
= etyczne i nieetyczne éqd uczen ma wiedziea

= warto$ciowe co jest czym?
1 bezwartosciowe

= wazne i niewazne

VD= QO =0Q =W X >
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Panta rhel

= Dzialajac w srodowisku cyfrowym pozwalamy
zapisywac o sobie miliony faktow

= Te zapisy skladaja sie na gigadane

= Automatyczna eksploracja gigadanych, czyli
wydobywanie z nich wiedzy, pozwala na ciagla
adaptacje | personalizacje naszego Srodowiska cyfrowego

Tak jak Heraklit z Efezu nie wchodzit dwa razy do tej samej rzeki,
tak my nie wchodzimy dwa razy do tego samego internetu,
a w dodatku kazdy z nas widzi w internecie co$ innego

Spontanicznie,
W tym samym Internecie | jak w tych warunkach uczy¢?

co innego widzi uczen, WSP()I’.OBECNOéC’

a co innego nauczyciel
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Zadania szkoly

= Nauczenie docierania do prawdy przez internet

= Pomoc w uksztaltowaniu wlasnych postaw
i przekonan ucznia opartych na rozumie

W Swiecie zdominowanym przez media,

czyli w swietle
odbitym I wygenerowanym
z wielu (czesto sprzecznych) zrodel,

w otoczeniu post-prawdy
zastepujacej rozum emocjami
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Wiloski
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R Naturalne srodowisko
czlowieka

Czy nam si¢ to podoba, czy nie:

Nie myli¢ ze sSrodowiskiem przyrodniczym

Naturalnym srodowiskiem cztowieka
staje sie:
rzeczywistos¢ wzbogacona cyfrowo

Tak jak dla wiekszosci ludzi na Swiecie
ich naturalnym srodowiskiem jest miasto
wzbogacone przez tysiace nieprzyrodniczych mozliwosci
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Wyzwanie dla szkoly

Kiedys
= szkola musiala nauczy¢ dziecko chlopa
panszczyznianego, jak zy¢ w miescie
w spoleczenstwie industrialnym

Dzisiaj
= szkola musi nauczy¢ dziecko ,,analogowych”
rodzicow jak zy¢ we wzbogaconej
rzeczywistosci w spoleczenstwie cyfrowym

Niezbednym warunkiem s
»Cyfrowl” nauczyciele
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A/ « o
Przerazajaca
wizja ludzkosci

= Hangar dlugosci 20 kilometrow, w ktorym 5 tysiecy
robotow produkuje wszystkie przedmioty potrzebne
czlowiekowi (przemyst 4.0)

A obok:

= Drugi hangar dtugosci 20 kilometréw, w ktorym
5 tysiecy ludzi gra w gry komputerowe przez cale
Zycie

Przerazajqce jest to,
ze niektorzy ludzie chcieliby tak zyc¢
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Niezmienny, ale z innymi akcentami i w innym kontekscie

C(’al szkoly

= Indywidualny rozwaoj ucznia

e by¢ dobrym czlowiekiem

19 26

e rozumiec otaczajacy swiat, w tym cyfrowy
= Wyksztalcenie i wychowanie do zycia
w spotecznosciach, w tym cyfrowych
e 0d najmniejszych, osobistych, po globalne
e W duchu szacunku, tolerancji i nieszkodzenia innym
= Wyksztalcenie i wychowanie dla potrzeb
przysziego rynku pracy
e kreatywnos¢
e innowacyjnos¢
o przedsi¢biorczosé

Trzeba tylko uniknac¢ zagrozen
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Swiadomos$¢ zagrozen:

Ciag przyczynowo-skutkowy

(Anonimowoéé)

\ 4
( Bezkarnos¢ >
\ 4
Q\nomia I upadek obyczajé@
\ 4

( Rozpad wiezi spotecznych

Cel
Eyyberwoj ny
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Znaczenie szkoly

ale tylko szkola wspolobecna
we wzbogaconej cyfrowo rzeczywistosci uczniow

Szkota jeszcze bardzie) niz dawniej
bedzie decydowac
0 sukcesie osobistym i spotecznym

W dodatku cztowiek bedzie sie uczyi
w takiej lub innej szkole przez cate zycie
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Badzmy optymistyczni:
Wyzwania sg po to,
aby Im sprostaé

Dziekuje za uwage

Wojciech Cellary
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